
밑바닥부터 시작하는 딥러닝
Chap2. 퍼셉트론

박은우



2.1 퍼셉트론이란?

- 신경망(딥러닝)의 기원이 되는 알고리즘

- 다수의 신호를 입력으로 받아 하나의 신호를 출력

- 퍼셉트론 신호: 흐른다/안 흐른다(0/1)

- 신호의 총합이 정해진 한계(임계값, θ)를 넘을 때만 1출력

→ 뉴런이 활성화 한다



2.2 단순한 논리 회로

2.2.1 AND 게이트

->둘 다 1이어야 1이 된다



2.2.2 NAND 게이트와 OR 게이트

->AND의 반대(둘 다 1이어야 0)



2.3 퍼셉트론 구현하기

2.3.1 간단한 구현부터



2.3.2 가중치와 편향 도입

θ → -b(bias, 편향)



2.3.3 가중치와 편향 구현하기

가중치 =/= 편향

가중치: 각 입력 신호가 결과에 주는 영향력(중요도) 조절 매개변수

편향: 뉴런이 얼마나 쉽게 활성화(임계값을 넘느냐)하느냐를 조정
하는 매개변수

Ex) b=-0.1 -> w*x의 합이 0.1 초과해야만 뉴런 활성화





2.4 퍼셉트론의 한계

2.4.1 도전! XOR 게이트

XOR 게이트 -> 배타적 논리합. 서로 다른 값->1, 같은 값->0

*문제점*

지금까지 본 퍼셉트론으로는 XOR 게이트 구현 불가!



2.4.2 선형과 비선형

XOR -> 직선 하나로는 분류 제대로 할 수 x

=>’직선’이 아니라면?

곡선의 영역= 비선형 영역

직선의 영역= 선형 영역



2.5 다층 퍼셉트론이 출동한다면

2.5.1 기존 게이트 조합하기

XOR 게이트 만드는 방법

->AND, NAND, OR 게이트 조합

x1 x2 s1 s2 Y

0 0 1 0 0

1 0 1 1 1

0 1 1 1 1

1 1 0 1 0



2.5.2 XOR 게이트 구현하기



층이 여러 개인 퍼셉트론= 다층 퍼셉트론

-> 단층 퍼셉트론으로는 표현x를 층을 하나 늘려 구현



2.6 NAND에서 컴퓨터까지

NAND 게이트의 조합만으로 컴퓨터가 수행하는 일 재현 가능

->’퍼셉트론으로 컴퓨터를 표현할 수 있다‘

->어떻게?

 비선형인 시그모이드 함수 사용-> 임의의 함수 표현 가능

 점점 단계적으로 크게 만들어가면 가능!


