SOKKIA

SDR 33
Elektronisches Feldbuch




SOKKIA GmbH

Zentrale und Service-Center
An der Wachsfabrik 25

50996 Koin (Rodenkirchen)
Telefon (02236) 64058
Telefax (02236) 62675

Vertriebsbiiro Zeesen /b. Berlin
Hauptstrafle

15711 Zeesen

Telefon (03375) 900891

Telefax (03375) 9009 48

Vertriebsbiiro Wiirzburg
Ludwig-Bauer-Stralze 10
97232 Giebelstadt-Ingolstadt
Telefon (09334) 8686
Telefax (093 34) 8676

Vertriebsbiiro Minchen
Mettenleiterplatz 11
80939 Miinchen

Telefon (089) 3164218
Telefax (089) 3161942

Reparaturservice Ost
Friedrich-Engels-Straf3e 17
07749 Jena

Telefon (036 41) 22102
Telefax (036 41) 22102

SOKKIN Vertriebs GmbH
Fichtnergasse 10 a

A-1130 Wien

Telefon (0222) 8763354-0
Telefax (0222) 8763354-9

GEOMETRA AG
Muhenstral3e 13
CH-5036 Oberentfelden
Telefon (064) 434222
Telefax (064) 434505



INHALTSVERZEICHNIS

ALLGEMEINES

SDR33 - Hardware-Beschreibung

- Stromversorgung (1 - 1)
- Kaltstart/Warmstart (1 - 2)

Grundziige der SDR 33-Software

- Tastatur (1 - 3)
- Funktionstasten (1 - 3)
- Cursortasten (1 - 5)

Mendistruktur
Programmiibersicht

- Funktionen (1 - 7)
- MeRprogramme (1 - 7)
- Kommunikation mit PC, Drucker, Plotter (1 - 7)

- Vermessungsprogramme (1 - 8)
- Trassierungsprogramme (1 - 8)

Jobverwaltung
Speicherlogik/Datenbank

Programmblock "FUNKTIONEN"

-"Job" (2-2)
Job anlegen, auswahlen, Festpunktjob)
- Ment "Job wéhlen" (2 - 2)
- Taste <OK> (2 - 2)
-F2<ID>(2-2)
- F3 <STAT> (2-2)
- F4 <FPKT> (2-2)

- Job (Jobname) (2 - 3)
- MaBstab (2 - 3)
- Pkt-Nr.-Punktnummernformat (2 - 3)
- Hohe (2 - 3) )
- Atmos Korr (2 - 3)
(Athmospharische Korrektion der Streckenmessung)

-
1
(o))




INHALTSVERZEICHNIS

Auswahl des MeBinstrumentes
"Konfigurarion"”

- Auto Pkt-Nr. (2 - 6)
- Speichern als (2 - 6)
-In 2 Lagen (2 - 6)

- Strecken (2 - 7)
- Tracking (2-7)
- Codeliste aktiv (2 - 7)
- Infobloécke (2 - 7)
- Codefelder (2 - 8)
"Toleranz"
Setzen von MaBeinheiten
- Winkel
- Lange
- Druck
- Temp.
- Koord.
- Gradiente
- Station
"Datum und Zeit"
"Job l6schen”
"Rechner" (SDR als Taschenrechner)

"Pktartliste”

- Editieren einer Punktartliste
- Editieren einer Codeliste

SDR "Hardwareeinstellung”

2-10




INHALTSVERZEICHNIS

Programmblock "MESSUNG"
Hauptmenti der grundlegenden MeBprogramme

"Polaraufnahme"”
- Standpunkteingabe (3 - 2)
- Orientierung (3 - 2)

- Messung
- Softkey’s

"Freie Stationierung"
- Methode (3 - 9)
- Daten (3-9)
- Anzahl Hz-Séatze (3 - 9)
- Anzahl V-Sétze (3 - 9)

- Strecken (3 - 10)

- Lage (3 - 10)

- Reih-folge (3 - 10)

- HorizontschluB® (3 - 10)
- Zielpunktliste (3 - 10)

- Satzmessung (3 - 11)
- Berechnung (3 - 11)

- Hohenstationierung (3 - 12)
- Standpunktzentrierung (3 - 12)

"Satzmessung”
Konfiguration der Messung
- Methode (3 - 13)
- Daten (3-13)
- Anzahl Hz-Satze (3 - 13)
- Anzahl| V-Sétze (3 - 13)

- Strecken 3 - 14)

- Lage (3 - 14)

- Reih-folge (3 - 14)

- HorizontschluB (3 - 14)
- Zielpunktliste (3 - 14)

- Satzmessung (3 - 14)

"Satze ansehen”

- Punkt- Meni
- Satz-/Punkt-Menti




INHALTSVERZEICHNIS

"Polygonzugberechnung”
- Standpunktreihenfolge (3 - 19)
- Orientierung (3 - 20)
- Ausgleichung (3 - 21)
Koordinaten
Winkel
Héhen
Protokoll

"Fassadenaufnahme"

- Eingabe der Punktnummern der beiden Fldchenpunkte

- Messen der beiden Flachendefinitionspunkte

"Indir. Hohenbestimmung"

(Bestimmung der Hohe Uber Vertikalwinkelmessung und Strecken-

messung zum Lotpunkt)
" Tastatureingabe"
Programmblock "KOMMUNIKATION"

- Kommunikation mit PC, Drucker, Plotter (4 - 1)
- "Daten drucken" (4 - 2)
- "Daten senden" (4 - 4)
- "Daten empfangen" (4 - 6)
- V24-Parameter (4 - 7)
- Port (Option Top/Bottom)
- Modem (J/N)
- Baudrate
- Wortlénge (7-8)
- Paritat (keine, gerade, ungerade)
- Stopbit (1,2)
- Verzégerung (Eingabe der Zeit in Millisekunden)

"Ausgabeformat”

"Plotterausgabe"”
- Format
- Rahmen
- Linien
- Beschriftung

"Menii"”
- Port (Option Top/Bottom)
- Modem (J/N)
- Baudrate
- Wortlénge (7(8)
- Paritat (keine, gerade, ungerade)
- Stopbit (1,2)

-4 -



INHALTSVERZEICHNIS

Programmblock "PROGRAMME"
Absteckungs- und Berechnungsprogramme
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SDR33

Allgemeines

Hardware
Beschreibung

Das SDR33 ist ein kompakter DOS-
Feldrechner. Der Rechner ist mit einer
kompletten alphanumerischen Tastatur
ausgestattet. Das Display mit 8 Zeilen und
je 20 Zeichen ist fur optimale Ablesbarkeit
beleuchtbar und im Kontrast einstellbar.

Fur die Datenkommunikation mit PC, Druk-
ker, Plotter oder Modem stehen zwei seriel-
le RS-232 Schnittstellen zur Verfugung.
Das Gehause, Tastatur, und Display sind
so ausgefthrt, da maximaler Schutz ge-
gen Spritzwasser, Staub und Sturz (max.
1,6 m Héhe) gewdhrleistet wird.

Der NEC V25 Prozessor mit dem Betriebs-
system DR-DOS ermdglicht hohe Rechen-
geschwindigkeit. Das SDR33 wird mit funf
Speichergréflen angeboten.

- Das SDR33 Standard mit 256Kb CMOS
RAM und

- das SDR33 Expert mit 640 Kb, 1Mb, 2Mb
oder 4Mb RAM

(Angaben Uber das von Ihnen eingesetzte
Modell finden Sie im Titelment, das kurz
bei jedem Ausschalten eingeblendet wird.).
Der RAM-Speicher dient ausschliefllich als
Arbeits- oder Datenspeicher (RAM-Disc).
Die Programme sind auf einem 256Kb
Flash EPROM gespeichert und somit von
der Stromversorgung unabhangig.

Stromversorgung

Die Stromversorgung geschieht entweder
Uber zwei 9V-Blockbatterien (Alkaline) oder
den optionalen Akku-Block.

Das 12V-Ladegerat dient gleichzeitig als
Netzgerat mit oder ohne eingesetztem
Akku.

Zur Datenpufferung dienen zwei Lithiumzel-
len. Diese sichern die gespeicherten Daten
nach Ausfall der Hauptstromversorgung ca.
14 Tage.

Die 9V-Batterien halten ca. 50 Stunden, der
Akku sollte nach zwei bis drei Tagen gela-
den werden.
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Der Ladezustand aller Batterien kann Uber
ein Menu "FUNKT/ Hardware" abgefragt
werden. Sind die Batterien erschopft wer-
den darUberhinaus akustische und visuelle
Warnungen ("Batt leer","Batt schwach”,
"Back-up-Batt leer") gegeben.

Die Batterien werden auf der Rickseite des
SDR eingesetzt. Dazu wird zuerst die Bo-
denabdeckung durch Drehen des Verriege-
lungsknopfes abgenommen, danach auf
gleiche Weise die ruckwartige Abdeckung
des Batteriefachs. Die Lithiumzellen
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werden in die vorgesehenen Halterungen
auf der rechten Seite der Aussparung ein-
gesetzt. Die Polung ist sowohl! auf den Bat-
terien als auch in der Halterung markiert.
die Lithiumzellen mussen soweit hineinge-
druckt werden, daR sie vollstandig in der
Halterung sitzen. Zur Aufnahme der
9V-Blockbatterien wird zunachst der mitge-
lieferte Rahmen eingesetzt (die Halteklam-
mern mussen hérbar einrasten), danach die
Blockbatterien entsprechend der am Boden
angezeichneten Polung einsetzen. Der
Akku-Block wird ohne Aufnahmerahmen in
das Batteriefach entsprechend der Markie-
rung an den Kontakten eingesetzt. Die An-
schluBbuchse fur das Ladegerat befindet
sich unter der Bodenabdeckung rechts ne-

ben der DB-25-Buchse (Bezeichnung
"12VDC").
Kaltstart / Warmstart

Fur den Fall einer Stérung im Programma-
blauf empfiehlt es sich, einen Neustart
durchzufUhren. Dabei ist zu beachten, daf
nur bei einem Warmstart die Daten erhalten
bleiben. In beiden Fallen wird die Konfigu-
ration auf die Voreinstellung zuriickgesetzt.
Grundsaétzlich solliten Daten - wenn méglich
- vor Ausflhrung eines Neustarts gesichert
werden. Der Neustart ist bei ausgeschalte-
tem Rechner durchzufthren. Sollte sich der
Rechner nicht ausschalten lassen, ist die
Taste <I/O Clear> 16 Sekunden gedruckt
zu halten. Die Ausfuhrung des Neustarts
geschieht durch folgende
Tastenkombinationen:

Warmstart:

<Func> und <L> gleichzeitig gedrickt hal-
ten, <I/O Clear> drtcken und loslassen, die
Ubrigen Tasten loslassen.

Kaltstart:

<F1>, <F4> und <Read> (blaues Theodolit-
symbol) gedrickt halten, <l/O Clear> drik-
ken und loslassen, die Ubrigen Tasten
loslassen.

Durch diese Tastenkombination ist das
SDR gegen ein versehentliches Neustar-
ten gesichert.

T LT LTI T T T T T T4
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Grundziige der SDR33-Software

Tastatur

Das SDR33 verfugt Uber eine Tastatur mit
56 Tasten. Sie enthalt einen kompletten al-
phabetischen Tastenblock und einen nume-
rischen 10er-Block. Eine Reihe von
Funktions- und Steuertasten, die im Fol-
genden einzeln erklart werden, unterstit-
zen die Bedienung. Fast alle Funktionen
werden durch einfachen Tastendruck aus-
gefuhrt, nur bei den gelb gekennzeichneten
Funktionen ist die Taste <FUNC>
vorzuwahlen.

1. Funktionstasten

(F1, F2, F3, F4, F5)

Die Funktionstasten sind als Softkeys
ausgelegt, d. h. die Belegung der Taste-
nandert sich mit dem Stand der Pro-
gramme. Die jeweils aktuelle Funktions-
belegung wird in der untersten Dispiay-
zeile, korrespondierend zu der Funkti-
onstaste angezeigt.  MenuUs, Program-
me und Funktionen, die mit den Soft-
keys ausgeldst werden, werden direkt -
ohne Bestatigung - ausgefuhrt.

2. /O CLEAR
Mit dieser Taste wird der Rechner ein-
geschaltet (einfacher Tastendruck ) und
ausgeschaltet (Taste <FUNC>
vorwahlen).
Wahrend der Programmausfihrung ist
die Taste mit der <CLEAR>-Funktion
belegt.
Man erreicht damit den Abbruch eines
Programmes und den Ricksprung in ein
nachst héheres MenU (siehe Abschnitt
Menustruktur).

3. VIEW

Diese Taste erlaubt-das Ansehen der
Daten in der Datenbank.

Die Taste hat Vorrangfunktion und kann
von jeder Stelle im Programm aufgeru-
fen werden. Mit der Taste <CLEAR>-
oder <OK> gelangt man wieder in das
Programm zuruck.

Einige Softkeys unterstitzen das Blat-
tern und Suchen. Nach Betatigen der

P
b

Taste <VIEW> wird die Datensatzliste
angezeigt. Um den Inhalt der einzelnen
Datensatze anzuzeigen, bewegt man
den Cursor auf den betreffenden Daten-
satz und drackt die Cursortaste
<rechts> Mit <Clear> oder <Cursor
links> gelangt man wieder zur Daten-
satzliste zurtck.

. NOTE

Mit dieser Taste wird die Eingabe einer
Bemerkung ermaéglicht.

Die Taste <NOTE> hat - wie die Taste
<VIEW> Vorrangfunktion und kann wah-
rend der Programmausfihrung ausge-
I16st werden.

Die Bemerkung kann 3 Zeilen mit jeweils
20 Zeichen pro Zeile lang sein. Es kén-
nen alle Zeichen eingegeben werden.
Mit <CLEAR> wird die gesamte letzte
Eingabe geldscht;

Mit <Bksp> (Backspace) nur das letzte
Zeichen.

Die Eingabe der Bemerkung wird mit
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<OK> oder <ENTER> bestatigt und
gespeichert.

Der nach Funktionsaufruf eingeblendete
Softkey "Zeit" ermdglicht die automati-
sche Speicherung von Datum und Zeit.
Die Eingabe der Bemerkung kann auch
Uber eine Codeliste unterstitzt werden
(siehe Abschnitt "(Einstellungen/
Codierung)").

Nach Aufruf von <VIEW> kann auch
nachtraglich in der Datenbank eine Be-
merkung mit <NOTE> an beliebiger
Stelle gespeichert werden.

Shift

Diese Taste erlaubt die Wahl der GroR-
oder Kleinschreibung. Die Umschaltung
ist als Dauerfunktion ausgelegt, nicht
nur far ein Zeichen.

R
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6. Func

Die Taste <FUNC> dient zur Aktivierung
der gelb gekennzeichneten Tastenfunk-
tionen:
<FUNC> <1/O CLEAR>

= Ausschalten des Geréates
<FUNC> <L>

= Displaybeleuchtung einschalten
<FUNC> <C>

= Arithmetikrechnerfunktion

(siehe "FUNKT/Rechner")

7. <OK>
Mit der Taste <OK> wird die Eingabe ei-
nes Datensatzes  bestatigt  und
gespeichert.

8. <Spl/ins>
Leertaste <FUNC> <Spl/ins> = Wahl
zwischen Einfugen oder Uberschreiben

9. <Bksp/Del>
Léschen des Zeichens links neben dem
Cursor
<FUNC> <Bksp/Del> = Léschen des
vom Cursor markierten Zeichens

10.Cursortasten
Mit diesen Tasten wird der Cursor ( Ein-
gabeaufforderung/Markierung ) nach
oben/unten, rechts/ links bewegt.
In einigen Menus sind Auswahlfelder an-
gelegt. Die Auswahl der Optionen ge-
schieht durch die Cursortasten rechts/
links. Im Auswahlfeld erscheint die je-
weilige Option.

Mit <ENTER> oder mit Cursor vor/zu-
rick gelangt man zum néchsten Feld.

<FUNC> <Cursor rechts>
= Kontrasteinstellung dunkler

<FUNC> <Cursor links>
= Kontrasteinstellung heller

<FUNC> <Cursor hoch>
= Blattern an den Anfang einer Li-
ste oder eines Menls

11.

12.

<FUNC> <Cursor hinunter>
= Blattern zum Ende einer Liste
oder eines Menus

<READ>

Mit dieser Taste wird die Messung am
angeschlossenen MeRinstrument aus-
gelost und die Daten zum SDR33 ge-
sendet. Ist kein Instrument angeschlos-
sen, springt der Rechner in das MeRRda-
teneingabemena fur die Eingabe Uber
Tastatur.

<ENTER>

Im Gegensatz zur Taste <OK> wird mit
<ENTER> nur eine einzelne Eingabe
bestéatigt und gespeichert.
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Menlistruktur
Die Programme im SDR33 sind hierarchisch in Menis angeordnet.

In der obersten Ebene befinden sich das Titel- und das Grundmend, in der nachsten Ebe-
ne ist das Hauptment angecrdnet ("FUNKT", "MESS", "KOMM", "PROGR", "TRASS"),
die jeweils die Auswahl der einzelnen Programmenus erdffnet.

Die funf Hauptmenits werden Uber Softkeys (Funktionstasten mit programmab-hangiger
Belegung) ausgewahit.

Die Auswahl der Programme geschieht durch Betétigen des jeweils ersten Buchstabens
des gewlnschten Programmes oder durch Markierung mit dem Cursor und Bestatigung
durch <OK> oder <ENTER>. Der Cursor wird dazu entweder mit den Cursor- oder Pfeilta-
sten bewegt.

Mit der Taste <I/O CLEAR> wird eine Funktion abgebrochen, und in die nachst héhere
Menuebene gewechselt.

In der héchsten Ebene kann mit <l/O CLEAR> und <OK> zwischen Titelmenu und Grund-
menU hin und her geschaltet werden.

Im Titelmenl befinden sich Angaben zur Softwareversion, zur SpeichergréRRe sowie der
Copyright-Hinweis.

Im Grundmenu erscheinen Datum , Uhrzeit, aktueller Job, aktueller Standpunkt und An-
schluRpunkt sowie die freie Speicherkapazitat fur Datensétze. In der untersten Zeile sind
die Funktionstastenbelegungen der funf Hauptmenus angezeigt.

Die SDR33-Programme werden beim Einschalten des Rechners automatisch geladen
Der Rechner steigt automatisch in das Programm ein, in dem er sich beim Ausschalten
befand. Dies ist sinnvoll, da das SDR zur Stromeinsparung automatisch ausschalte

Programmiibersicht

Das SDR33 ist in zwei Softwareversionen verfugbar: Die Standard-Version und dic
Expert-Version.

In den Grundfunktionen, Aufbau und Bedienung sind beide Versionen gleich. Die Experl-
Version enthalt zusatzliche MeR-, und Absteckprogramme.

Aus Berechnungs-, Trassierungs- der nachfolgenden Ubersicht ist der Softwareumfang
der einzelnen Versionen ersichtlich.

Die Kapitel der Bedienungsanleitung tragen die gleiche Uberschrift wie die entsprechen-
den Programme, z. B. Uber das Anlegen einer Codeliste finden Sie eine detaillierte Anlei-
tung im Kapitel "FUNKT/Codeliste".




SDR3s Ailgemeines
SDR33 SDR33
Standard  Expert

FUNKT Funktionen
Job Jobverwaltung X X
Instrument Instrumentenauswahl X X
Konfiguration Messungsablauf X X
Toleranzen Toleranzvorgabe X X
Einheiten MaReinheiten X X
Datum und Zeit Einstellung, aut. Zeiterfassung X X
Job l6schen Jobverwaltung X X
Rechner Rechner mit Datenbankzugriff X X
Codeliste Codeliste mit Attributen X X
Hardware Systembericht und -einstellung X X
Neue Softwarevers. Softwareupgrade X X
Nutzerprogramme* Aufruf eigener Programme X
Sprachen* Laden von Sprachfiles X
MESS MeRprogramme
Polaraufnahme Polaraufnahme mit/ohne Héhe X X
Polygonzugberechn. mit Ausgleichung X
Freie Station Freie Standpunktwahl X X
Satzmessung Satzmessung X
Satze ansehen SatzmeRprotokoll X
Fassadenaufnahme Ebenendefinition Uber zwei Punkte

mit Vor- und Ruckspringen X
Kollimation* Speicherung des Zielachsfehlers X
Indir. Héhenbest. Indirekte H6henbestimmmung X X
Tastatureingabe Koordinaten, Richtungswinkel/Strecke,

Beobachtungen X X

KOMM

Daten drucken
Daten senden
ICSFormat senden*

MOSSFormat senden*

MOSSFormat empf.*
Daten empfangen
V-24 Parameter

Ausgabeformat

Plotterausgabe

Kommunikation mit PC, Drucker, Plotter

Ausgabe auf seriellen Drucker
ASCIlI-Dateien senden
Intergraph-Format
MOSS-Format

MOSS-Format

ASCIll-Dateien empfangen

Einstellung der seriellen Schnitt-

stellen

Wahl des Datentyps fur die Daten-

Ubertragung unabhéangig vom
Speicherinhalt
HPGL-kompatible Plotter und
DXF-Format

X
X

X X X X X X

* Bitte setzen Sie sich hierzu mit der SOKKIA-Niederlassung in Verbindung.
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SDR33
Expert

PROGR Vermessungsprogramme
Koordabsteckung 3D-Kooordinatenabsteckung X
Linie/Gradiente Absteckung und Uberprifung von

Linien, Parallelen, Schnurgeristen

in Lage und Héhe X
Kreisbogen Abstecken und Uberprifen von

Kreisbdgen X
Freie Sationierung siehe MESS X
Spannmafi Richtungswinkel / Strecke

aus Koordinaten oder MeRwerten X
Flachenber./teilg Flachenberechnung aus Koordinaten

Teilung nach Sollflache X
Schnitte Geradenschnitt, Bogenschlag

und Kombination X
Umformung Umformung auf Linie oder Kreisbogen X
Kleinpunktberechnung Orthogonalaufnahme/-absteckung b
Helmert transform Helmerttransformation X
Tastatureingabe siehe MESS X
TRASSE Trassierungsprogramm
Wahle Trasse Wahl oder Anlegen

eines Projektes X
Trassenabsteckung Absteckung einer Trasse

mit Stationierung X

und Achsabstand
Hoéhenabsteckung Absteckung der Querprofile X
Umformung auf Achse X
Trassenaufmaf Aufnahme von Querprofilen X
Achse def Achse definieren durch

Trassierungsparameter X
Trasse ansehen Datenbankabfrage X
Def. Regelquerschnitte Regelquerschnitte definieren X
Regelquerschnitte Regelquerschnitte abfragen X
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Jobverwaltung

Alle Messungs- und Berechnungsergebnis-
se werden innerhalb eines Jobs oder Pro-
jekts abgelegt. Bei jeder Registrierung ist
immer ein Job aktuell.

Nach einem Neustart oder nach dem L6-
schen aller Jobs wird man automatisch zum
Anlegen eines Jobs aufgefordert.

Beim Anlegen eines Jobs wird gleichzeitig
festgelegt, ob mit Héhen gearbeitet wird,
ebenso werden der Malistab festgelegt und
geometrische und physikalische Korrektur-
faktoren ausgewahlit. Der aktuelle Job wird
zusammen mit dem aktuellen Standpunkt
und  Anschlupunkt im  Grundmenu
angezeigt.

Im Meni "FUNKT/Job" kann ein Job ange-
legt oder ausgewahlt, der Jobname geén-
dert und Informationen zum aktuellen Job
abgerufen werden.

Bei der Job-Auswahl kann nicht nur der ak-
tuelle Job gewahlt werden, vielmehr ist es
moglich einen zweiten als Kontroll- oder
Festpunktjob zu markieren. Findet der
Rechner bei Eingabe einer Punktnummer
diese im aktuellen Job nicht, sucht er auto-
matisch auch im Festpunktjob. Bei erfolgrei-
cher Suche wird der gefundene Punkt auch
im aktuellen Job gespeichert. Dies ist eine
hilfreiche Funktion, wenn MeRdaten und ei-
ne Festpunktdatei getrennt abgelegt wer-
den sollen, da in der Regel mehr Festpunk-
te in der Datei vorhanden sind, als bei der
Messung bendétigt werden.

Auch far Absteckungsarbeiten kann es
sinnvoll sein, die Sollkoordinaten der abzu-
steckenden Punkte im Kontrolljob abzule-
gen. Dadurch kann im aktuellen Job das
Aufmal des abgesteckten Punktes fur den
Soll-Ist-Vergleich gespeichert werden.

Im Ment "FUNKT/Job 16schen” kénnen
einzelne oder alle Jobs geldscht werden.

Léschen ist aber erst moglich, wenn die
Daten zuvor gesichert wurden, z. B. durch
Ausdruck oder Ubertragung zum PC (siehe
Ment "KOMM"). Eine wirkungsvolle Siche-
rung gegen versehentlichen Datenverlust.

Speicherlogik / Datenbank

Alle Daten werden innerhalb eines Jobs in
chronologischer Reihenfolge gespeichert.
Es gibt 30 verschiedene Datensatztypen,
die jeweils an ihrem Datentypcode erkannt
werden kénnen.

Dardberhinaus wird in jedem Datensatz ei-
ne zweistellige Kennung fur die Entstehung
des Datensatzes abgelegt. So laRt sich bei-
spielsweise erkennen, ob ein Koordinaten-
datensatz durch eine Tastatureingabe, eine
Berechnung oder durch Messung entstan-
den ist.

Fur Beobachtungen gelten besondere Re-
geln, die im Folgenden vorgestellt werden:
Intern werden Beobachtungsdaten grund-
satzlich als Rohdaten (Schragstrecke, Hori-
zontalrichtung, Vertikalwinkel) gespeichert.
In der Datenbank kénnen sie auf verschie-
dene Arten abgelegt werden.

Im Ment "FUNKT/Konfiguration” kann ge-
wahlt werden, ob Beobachtungen als Roh-
daten (Schragstrecke, Horizontalrichtung,
Vertikalwinkel), als reduzierte Beobachtun-
gen (Horizontalstrecke, Horizontalwinkel,
Hoéhendifferenz), als korrigierte Beobach-
tungen (korrigierte Schragstrecke, Rich-
tungswinkel, Zenitwinkel) oder als Koordi-
nate gespeichert werden sollen.

Einzelne Datensatze kénnen nachtréaglich
wieder umgerechnet werden (Taste
<VIEW>, bzw Softkeys). Die Wahl des Da-
tentyps fur die Speicherung ist unabhangig
von der Datenubertragung.

Im Menlu "KOMM/Ausgabeformat" kann
das Ausgabeformat unabhangig vom Spei-
cherformat gewéhit werden. Durch diese
nicht redundante Speicherung wird Spei-
cherplatz gespart und erhéht somit Effi-
zienz und Kapazitat des Rechners.

Mit der Taste <VIEW> kann man sich jeder-
zeit - unabhangig vom Programmablauf -
den Inhalt der Datenbank anzeigen lassen.
Such- und Blatterfunktionen erleichtern das
Suchen in der Datenbank. In dieser Funk-
tion kénnen - auch nachtraglich - an jeder
Stelle der Datenbank Bemerkungen einge-
fugt werden (Taste NOTE).
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Wahrend des Programmablaufs erfolgt die
Suche nach bestimmten Daten, z. B. An-
schluBpunkte, Standpunkte oder Anfangs-
punkt einer Linie voll automatisch.

Die Suche vollzieht sich nach bestimmten
Regeln. Grundsatzlich wird unter der ange-
gebenen Punktnummer nach der zuletzt
gespeicherten Koordinate gesucht. Wird
unter der betreffenden Punktnummer keine
Koordinate gefunden, wird nach einem ent-
sprechenden Beobachtungsdatensatz ge-
sucht und dieser umgerechnet.

Bei Eingabe und Messung eines Punktes
mit einer bestimmten Punktnummer wird
automatisch Uberprift, ob die Punktnummer
bereits vorhanden ist.

Bei vorhandener Punktnummer ( Tastatu-
reingabe ) erscheint eine Fehlermeldung.
Bei einem Beobachtungsdatensatz kann
angegeben werden ob:

- der vorhandene Datensatz Uberschrieben

werden soll,

- der neue Datensatz als Kontrolle gespei-
chert werden soll (wegen der Rangfolge
bei der Suche nur als Rohdatensatz);

- die Ergebnisse gemittelt werden sollen;

- die Beobachtung zur Mittelung der An-

schlufirichtung benutzt werden soll oder

- das neue Ergebnis unter einer anderen

Punktnummer gespeichert werden soll.

Voreinstellungen und Codierung am Bei-
spiel der Polaraufnahme

Am Beispiel einer Tachymeteraufnahme far
ein Grunflachen- und Baumkataster soll ge-
zeigt werden, welche Mdglichkeiten das
SDR33 zur Lésung einer solchen Aufgabe
bietet. Zunachst wird dargestellt, welche
Einstellungen in der Regel nur einmal ge-
wéhlt werden.

So ist z. B. das angeschlossene Mefinstru-
ment anzugeben ( siehe "FUNKT/Instru-
ment"). Ebenso kénnen Toleranzen fur die
polaren Meflwerte vorgegeben werden, die
in folgenden Fallen mit den tatsachlichen
Ergebnissen verglichen werden:

- Abweichung von Messungen In
Lagen

- Abweichungen vom Satzmittel bei decr
Satzmessung (Beobachtungen, die vom
Mittel um mehr als die Toleranzangabe
abweichen, werden markiert.)

- Abweichung eines zum zweitenmal ange-
messenen Punktes vom erwarleten
Ergebnis

zwat

Wird die Toleranz uberschritten, gibt der
Rechner eine akustische Warnung und
zeigt Toleranz und tatsachliche Abwei-
chung im Display an.

Fir die Berechnung einer Freien Statio-
nierung mit Ausgleichung benutzt das
Programm die Toleranzen fiir die Ge-
wichtung der Beobachtungen. Dabei
werden die Toleranzangaben als das
dreifache der a priori Standardabwei-
chung angenommen.

Im Menu "FUNKT/Einheiten" werden unter
anderem die verwendeten MaReinheilen
und das Koordinatenformat festgelegt.

Im Ment "FUNKT/Datum und Zeit" wird
die Datums- und Zeitangabe eingestelit.
Ebenso kann die Wiederholfrequenz der
automatischen Zeiterfassung eingegeben
werden sowie die automatische Stromab-
schaltung eingestelit werden.

Im Ment "FUNKT/Hardware" erhalt man
Informationen Uber die Art und Zustand der
Stromquelle, die Kontrasteinsteliung und
Beleuchtung. Die Lautstarke der akusti-
schen Tastendruckkontrolle kann in diesem
Menu ebenfalls eingestelit werden.

Neben diesen Voreinstellungen, die auch
nach dem Ausschalten eingestelit bleiben
und nur selten geandert werden mussen,
gibt es verschiedene Méglichkeiten, pro-
jektbezogene Einstellungen zu setzen. Dies
geschieht in den MenuUs

"FUNKT/Job" beim Anlegen eines neuen
Jobs (mity ohne Hoéhe, Punktnummernfor-
mat, Korrekturfaktoren) (siehe Abschnitt
Jobverwaltung

und
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"FUNKT/Job" und
"FUNKT/Konfiguration".

im Meni

In "FUNKT/Konfiguration" wird der Daten-
satztyp festgelegt, mit dem die Beobach-
tungsdaten gespeichert werden (MeRwerte,
Koordinaten, reduzierte Daten, korrigierte
Daten).

Es kann der Anfangswert fur die automati-
sche Punktnumerierung festgelegt werden.
Dies hat den Vorteil, dal® eine Punktnum-
mer manuell eingegeben, bzw. der automa-
tische Numerierungsvorschlag Uberschrie-
ben werden kann, ohne daB die automati-
sche Numerierung unterbrochen wirde, z.
B. automatische Numerierung: 10, 11, 12,
manuelle Numerierung: 400, automatische
Numerierung: 13, 14, ...

In der Konfiguration kann weiterhin der Me-
Rablauf gesteuert werden, indem vorgege-
ben wird, ob in einer oder zwei Lagen ge-
messen wird, indem die Anzahl der Strek-
kenmessungen pro Zielung mit Mittelbil-
dung vorgegeben werden oder Trackingmo-
dus, z. B. fur Absteckung oder Zielverfol-
gung, eingeschaitet wird. Daruberhinaus
wird die Punktcodierung konfiguriert.

Das Datenfeld fur die Codierung von 16
Zeichen kann in beliebige Codefelder
(Anzahl und Lange) unterteilt werden. Dar-
Uberhinaus kénnen Informationsblécke defi-
niert werden, in die zusatzliche Punkt- oder
Objektinformationen formatiert eingegeben
werden kdnnen.

Es kann eine Codeliste aktiviert werden,
aus der Codierungen fur z. B. die Punktart,
Linien-verbindung oder Attribute abgerufen
werden kénnen. Die Erstellung dieser Co-
deliste wird im Menu "FUNKT/Codeliste”
vorgenommen. Hier werden alle Codes ab-
gelegt, die fur diesen Job in Frage kom-
men. Die Liste kann durch manuelle Einga-
be im SDR33-Code-Editor erstellt, oder
vom PC geladen werden (siehe
"KOMM/Daten" empfangen). Fur jeden Co-
de kénnen bis zu fanf Attribute definiert
werden.

Das folgende Beispiel wird dies verdeutli-
chen: FuUr ein Baumkataster wird u. a. die
Punktart "Baum" als Code eingegeben.

Folgende Attribute kénnen beispielsweise
definiert werden, um weitere Details zu dem
speziellen Objekt "Baum" zu erfassen:

Attribut 1: "Baumart:"  "alphanumerisches

Feld"

Attribut 2: "Umfang:"  "numerisches
Feld"

Attribut 3: "Schadigung:"'numerisches
Feld"

Nach der Speicherung des MefRdatensat-
zes werden die Attribute abgefragt. Ebenso
kann definiert werden, ob bei Ausgabe auf
Plotter (siehe "KOMM/Plotterausgabe"),
Punkte mit diesem Code verbunden werden
sollen.

Mit den oben genannten Konfigurations-
mdéglichkeiten kénnen vielfaltige Aufgaben
individuell gel6st werden.

Die Einstellungen bleiben auch nach dem
Ausschalten erhalten. Wenn also immer mit
der gleichen Konfiguration gearbeitet wird,
brauchen die Einstellungen nicht mehr ge-
andert zu werden.

Warnung:

Bei einem Neustart des Sytems gehen
samtliche Einstellungen verloren!

Siehe Hardwarebeschreibung.

Der MeRablauf an sich wird vollstandig me-
nugestitzt. Dies erlaubt dem Nutzer die
volle Konzentration auf seine Vermes-
sungsaufgabe.

Nach Aufruf des Programmes "Polarauf-
nahme"” im "MESS-Menu" erscheint auf
dem Display der aktuelle Standpunkt und
AnschluRpunkt sowie die Aufforderung, die
Messung zu einem Neupunkt auszulésen.
Dies geschieht durch Betatigen der Taste
<READ>,

Die Rohdaten (Horizontalwinkel, Zenitwin-
kel, Schragstrecke) werden angezeigt.
Entsprechende Eingabefelder fordern zur
Eingabe, bzw. Bestatigung der Voreinstel-
lungen fur Punktnummer, Code und Pris-
menhéhe auf.

1- 11
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Mit <OK> wird der Datensatz gespeichert,
mit <CLEAR> wird er geldéscht. Wird ohne
Bestatigung mit <OK> oder Ablehnung mit
<CLEAR> eine neue Messung mit <READ>
ausgelost, wird der Datensatz zuerst ges-
peichert. Versehentliches L&schen eines
Datensatzes ist somit ausgeschlossen.
Wird eine Codierung mit Attributen durch-
gefuhrt, werden diese nach Speichern des
MeRdatensatzes automatisch Gber ein Me-
nd abgefragt.

Die Eingabe von Infoblécken
("FUNKT/Konfiguration™) wird durch Beta-
tigen der Taste <NOTE> aktiviert.

Sind der im Anfangsment angezeigte
Standpunkt und AnschluBpunkt nicht mehr
aktuell, kann an dieser Stelle ein neuer
Standpunkt eingegeben werden. Der
Rechner sucht nach den zuvor beschriebe-
nen Regeln nach den entsprechenden
Koordinaten.

Werden keine Daten zu der eingegebenen
Punktnummer gefunden, wird zur Tastatu-
reingabe aufgefordert. Neben den Koordi-
naten wird der Code und je nach Einstel-
lung der Konfiguration, die Instrumentenhoé-
he, Luftdruck und Temperatur abgefragt.
Als nachstes sind Angaben zur Teilkreiso-
rientierung zu machen.

Hierzu gibt es drei Mdglichkeiten,

- ohne Orientierung (die Null-Richtung des
Teilkreises wird ibernommen),

- mit einem Anschluf3punkt oder

- mit mehreren Anschlu3punkten (Abrild).

Grundsétzlich fordert der Rechner zur Ein-
gabe einer Anschlupunktnummer auf.
Wird ohne Eingabe die Taste <OK> beta-
tigt, wird nach nochmaliger Bestatigung oh-
ne Anschlulpunkt gearbeitet. Nach Einga-
be eines Anschlu3punktes wird der Anwen-
der zum Anmessen des Anschlufpunktes
aufgefordert.

Sollen weitere Anschluflpunkte fur die Be-
rechnung des Orientierungswinkels benutzt
werden (Abril), wird der ndchste AnschluR-
punkt, der koordinatenmaRig in der

Datenbank
angemessen.
Mit der Meldung "Punkt existiert" wird die
Abweichung zwischen gerechnetem und
gemessenem Werten angezeigt, im Aus-
wahifeld "Aktion" wahit man die Option
"Anschluf3punkt".

gespeichert sein muld,

Bei unbekannter Standpunkthéhe kann
durch Anmessen eines Hohenanschlufl-
punktes die H6he Ubertragen werden.

Grundsatzlich geht das Programm von ei-

ner Messung mit Streckenbeobachtung mit

zentrischer Aufstellung des Reflektionspris-
mas aus. Vier Softkeys ermdglichen die

Wahl zwischen drei Varianten exzentri-

scher Messung

-(exzentrische  Streckenmessung/
sche Winkelmessung,

-Eingabe von Richtung und Abstand des
Prismas vom Zentrum, zwei Streckenmes-
sungen zu einem Doppelprismenstab)
und

-reine Winkelmessung - ( siehe "FUNKT /
Polaraufnahme").

zentri-

Die exzentrische Messung zu einem Dop-
pelprismenstab ermdglicht wirtschaftliche
Aufmessung von Kanalsohlen in Lage und
Héhe fur ein Kanalkataster.

Winkelmessung ist z. B. bei Anzielung ei-
nes Fernzieles als Anschluf3punkt
notwendig.
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Zum Wechsel zu einem anderen Mef3- oder
Berechnungsprogramm betétigt man so oft
die Taste <CLEAR>, bis das entsprechen-
de Auswahlmenu erscheint.

Der zuletzt eingebene Standpunkt und die
Orientierung bleibt selbst nach dem Aus-
schalten und Programmwechsel erhalten.

Wechselt man z. B. von der Polaraufnahme
zum Programm "MESS/Indirekte Héhenbe-
stimmung" oder "Absteckung" mufl keine
Neuorientierung des  Horizonalkreises
durchgefiihrt werden.

Siﬁeb—9o

17:32:38

Fkt
nschl-Pkt—Hr

23681

atsatze frei

SOKKIA

SDR33

UB4-83 .67t
548 kB Final beta

(C> 1992 STI
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SDR 33 Funktionen

FUNKT
nstrument

Lont iguration

Toleranzen

Einheiten

Datum und Zeit

Job léschen

SDR33 SDR33
Standard  Expert

FUNKT Funktionen
Job Jobverwaltung X X
Instrument Instrumentenauswahl X X
Konfiguration Messungsablauf X X
Toleranzen Toleranzvorgabe X X
Einheiten MaReinheiten X X
Datum und Zeit Einstellung, aut. Zeiterfassung X X
Job I6schen Jobverwaltung X X
Rechner Rechner mit Datenbankzugriff X X
Pktartliste Codeliste mit Attributen X X
Hardware Systembericht und -einstellung X X
Neue Software Softwareupgrade X X
Nutzerprogramme Aufruf eigener Programme X
Sprachen Laden von Sprachfiles X

Die Auswahl der Programme geschieht durch Markierung mit dem Cursor und Betatigung
durch die Tasten <OK> oder <ENTER>.

Der Cursor wird entweder mit den Cursor-, bzw. Pfeiltasten bewegt oder durch Dricken
des jeweils ersten Buchstabens des gewlnschten Programms.




FUNKT "Job™
(Job anlegen, auswahlen, Festpunktjob)

Menii "Job wahlen”

Es erscheint eine Auswahlliste -der bereits
angelegten Jobs. Bewegen Sie den Cursor
zu dem auszuwahlenden Job. Folgende
Funktionen kénnen dann ausgefuhrt
werden:

Taste <OK>: (aktuellen Job wahlen)

Der Job wird als aktueller Job gewahlt. Die
Suche nach Punktnummern bezieht sich
nur auf die in diesem Job gespeicherten
Daten. Alle Daten werden in diesen Job
gespeichert.

F2 <ID>: (Jobnamen andern)

Mit dieser Funktion kann der Name des an-
gewahlten Jobs geéndert werden. Es er-
scheint ein Eingabefeld fur den Jobnamen.
Der gednderte Name ist mit der Taste <Ent-
er> zu bestatigen. In der Datenbank wird
daraufhin  ruckwirkend der Jobname
geandert.

F3 <STAT>: (Jobstatistik)

Es erscheint die Anzeige der JobgréRe (in
KB), die Anzahl der gespeicherten Daten-
satze sowie das aktuelle Datum und die
Zeit.

F4 <FPKT>: ( Festpunkt- oder Kontrolljob)
Mit diesem Softkey wird der gewahite Job
als Festpunkt-, bzw. Kontrolljob deklariert
(siehe Abschnitt "Jobverwaltung"). An-
schliefend ist der aktuelle Job zu wahlen

Weitere Informationen zu dem betreffenden
Job findet man Uber die Taste <VIEW>
durch blattern in der Datenbank.

natrurment
Konfiguration
Toleranzen

| 'ID | STAT | FPRT

Job umbennen =
DI SOKKIAGB2)E

Johstatistik

SOKK 1 HED
SOKKIABRZ
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In diesem Menu kann auch ein neuer Job
angelegt werden. Dies geschieht Uber den
Softkey F1 <NEU>. Es erscheint das Menu
"Job anlegen" mit folgenden Eingabe- und
Auswanhlfeldern:

Job: Jobname, 16 Zeichen, alphanume-
risch. Fur die Dateniibertragung des Jobs
zu einem PC ist zu beachten, dall nur ein
Job-, bzw. Dateiname von 8 Zeichen von
MS-DOS akzeptiert wird.

MaRstab:

Der Mafstabsfaktor ist standardmanig auf
1 geselzt. Bei Messungen in einem Punkt-
feld mit abweichendem NetzmaRstab kann
hier der entsprechende Faktor eingegeben
werden.

Pkt-Nr. - Punktnummernformat

In diesem Auswahlfeld kann zwischen vier-
stelliger numerischer Punktnummer oder
vierzehnstelliger alphanumerischer Punkt-
nummer gewahit werden. Bei der Daten-
Ubertragung mit dem PC-Ubertra- gung-
sprogramm SOKKIA COMMSPIus werden
Datensatze mit vierstelliger Punktnummer
im SDR20-kompatiblen Format abgelegt,
Datensatze mit vierzehnstelliger Punktnum-
mer im SDR33-Format.

Hohe

In diesem Auswahlfeld wird bestimmt, ob in
dem Job Héhen mitbestimmt und gespei-
chert werden.

Atmos Korr

(Atmospharische Korrektion der Strecken-
messung.) In diesem Auswahlfeld wird ge-
wahlt, ob Korrektionswerte fur die Strecken-
messung aufgrund von Luftdruck- und Tem-
peraturabweichungen von den Bezugsgré-
Ren angebracht werden sollen.

. UUUUUUU
Mumer. (4)}
Hohe :

Atmos Korr.
Erdkr .—-Refr.
{N-korrektion

O anleqgen
b LR 1H

tab AL
Pkt —Hr. Jumer .
Hahe

Tob = anlegen

ok an eger

OEL
%dtdb .8865488
N . Htha (14
-_; |»='
Atrmos Korr.
Erdkr .—-Refr.
{H—korrektion

Llob anlegen

Job SOKKIRGG
MaBstak 1 .808606R48
Pk t—Nr. Mumer. (4
Hihe

Atmos Kort.

Erdkr .-Refr-.
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Erdkr.-Refr.

(Korrektion wegen Erdkrimmung und Re-
fraktion) Es besteht die Wahl, ob eine Kor-
rektion der Vertikalwinkelmessung auf-
grund Erdkrimmung und Refraktion durch-
gefuhrt werden soll.

Refr.-Konst. Refraktionskoeffizient
Dieses Auswahlfeld erscheint nur, wenn die
Korrektion wegen Erdkrimmung und Re-
fraktion angewandt wird. Man hat die Wahl
zwischen 0,14 und 0,20.

NN-Korrektion

Mit diesem Korrekturwert werden Horizon-
taldistanzen auf die Sehnenlénge an der
Hoéhenbezugsflache reduziert.

Alle Eintragungen werden mit <OK>
bestatigt.

Der Rechner wechselt danach in das Me-
nufeld "Bem", nach nochmaligem Betati-
gen der Taste <OK> wird der neu angeleg-
te Job automatisch zum aktuellen Job, und
das Programm wechselt in das Menufeld
"FUNKT". Das Anlegen eines neuen Jobs
wird mit allen Einstellungen als Jobdaten-
satz in der Datenbank abgelegt.

ok - an e er

ok I
aRstab BBUG
kit—HNr. Numer.

D

AR
LD

R o G

Erdkr .—-Refr.
Refr .—konst.

)
-
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FUNKT "Instrument”

diesem Men( wird das angeschlossene In-
strument ausgewahlt, bzw. angegeben, ob
MeRdaten von Hand eingegeben werden
sollen. StandardméaRig sind alle SOKKIA
Tachymeter der SET-Baureihen, elektroni-
schen Theodoliten der DT-Baureihe, EDM
der SDM-Baureihe und der Aufsatzentfer-
nungsmesser RED Mini angeschlossen.
Die Instrumente werden aus einer Auswahl-
liste ausgewahlt. Durch Cursor rechts /
links erscheint jeweils ein Instrument im
Feld "Instrument".

In Abhangigkeit von dem gewahlten Instru-
ment verandern sich die weiteren Felder.
EDM Ser-Nr:

Seriennummer des Instruments

Befest.:

Art der Anbringung eines EDM-Gerétes an
einem Theodolit. Auswah! zwischen Fern-
rohradaption, Standardbrickenadaption,
kein EDM

V-Beob.:

Auswabhlfeld fur die Art der Vertikalwinkel-
messung (Zenitwinkel oder Hohenwinkel )
EDM-dH:

horizontale Streckendifferenz  zwischen
Stehachse des Theodolits und dem Null-
punkt des EDM-Gerates.

Refl dH:

Abstand zwischen Zielmarke und
Prismenzentrum.

Bei SOKKIA SET Totalstationen mit Zwei-
wegekommunikation (SETB, SETCII-Serie)
werden die Instrumentendaten automatisch
abgerufen.

P.K. mm:

Prismenkonstante in mm.

Dieser Wert wird entweder am Instrument
oder in diesem Feld eingeben. Eine Ein-
stellung in beiden Geraten wirde zu einer
doppelten Korrektion fuhren.

Die Einstellungen werden mit <OK> be-
statigt und in der Datenbank als "Instr-
ument”-Datensatz gespeichert.
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FUNKT "Konfiguration"

(Konfiguration des MeRablaufs und der Co-
dierung )

Alle Einstellungen bleiben auch nach dem
Ausschalten erhalten.

Die Einstellungen gelten generell unabhan-
gig vom jeweiligen Job. In einigen MeRpro-
grammen kann dieses MenU auch Uber den
Softkey "KONF" aufgerufen werden.

Auto Pkt-Nr:

Eingabefeld fur den Anfangswert der auto-
matischen Numerierung .

Die Standardbelegung ist "1000". Das In-
krement ist "1", bzw. der nachste Buchsta-
be im Alphabet (14-stellige Punktnummer ).
Beispiel: 1A, 1B, 1C, ...,1Z, 2A, ...

Speichern als: (Datensatztyp, in dem Be-
obachtungsdaten gespeichert werden.)

Die origindren MeRdaten, die von einem In-
strument gesendet werden, koénnen als
Rohdaten (Schragstrecke, Horizontalrich-
tung, Zenitwinkel) (Datensatzkennung F1),
als korrigierte Daten (korrigierte Strecke,
Richtungswinkel, Kkorrigierter Zenitwinkel)
(Datensatzkennung "MC"), als reduzierte
Daten (Horizontalstrecke, Horizontalwinkel,
Hoéhenunterschied), (Daten- satzkennung
"RED") oder als Koordinaten (Datensatz-
kennung "KOORD"). (Siehe auch Abschnitt
"Speicherlogik und Datenbank )

In 2 Lagen?:

(Messung in einer oder zwei Fernrohrla
gen.)

Dieses Schalterfeld eréffnet die Optionen
"J" (Messung in beiden Fernrohrlagen)
oder "N" (Messung nur in Lage 1). Bei der
Messung in zwei Lagen wird der Anwender
nach Messung in der ersten Lage aufgefor-
dert, den Punkt in der zweiten Fernrohrlage
anzumessen. Diese Option ist nur sinnvoll
bei einzelnen Zielungen in zwei Lagen.
Werden ganze Satze in zwei Lagen be-
obachtet bietet das Programm komfortable-
re Mdoglichkeiten (siehe Mess/Satzmes-
sung. In der Datenbank werden sowohl die
Beobachtungsdaten in den beiden Lagen
als auch ein aus beiden Lagen gemittelter
Datensatz (Kennung "MC") gespeichert.

inheiten .

atur und Zeit

ob léschen |
| MESS |KOMM| PROGR] TRASS |

Auto Pkt-Nr
Speichern als
aqen’?

Trackin

Codelis aktiv
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Strecken:

(Anzahl der Streckenmessungen pro
Zielung)

Mit dieser Einstellung wird die Anzahl der
Streckenmesungen pro Zielung bestimmt.
Die Einzelergebnisse werden als "BEM"-
Datensatz abgelegt, der Mittelwert der
Streckenmessungen  als  resultierende
Strecke im Beobachtungsdatensatz .

Tracking:

(Streckenmessung im  Trackingmodus
(Schalter J/N))

Bei Messung im Trackingmodus startet das
SDR33 die Streckenmessung im Tracking-
modus. Durch Betatigen der Taste <OK>
wahrend der laufenden Messung wird der
jeweilige Wert abgerufen und gespeichert.

Codelist aktiv:

(Codierung mit Unterstatzung durch Codeli-
ste (Schalter J/N))

Zum Arbeiten mit der Codeliste siehe Ab-
schnitt "Einstellungen und Codierung",
"FUNKT/Codeliste" (anlegen, auswahlen
und editieren einer Codeliste, Attribute),
"MESS/Polaraufnahme”, "KOMM/Daten
empfangen".

Infoblocke:

(Standardisierte Eingaben von Informatio-
nen zu einem Punkt oder Objekt)

Es werden Informationsblécke gebildet, die
nach Betatigen der Taste <NOTE> quasi
als Formular fur die Eingabe einer Bemer-
kung dienen.

Ein Informationsblock entspricht einem Da-
tensatz (Typ "Bemerkung"). In dem Einga-
befeld wird die Anzahl der zu bildenden
Biécke (max. 5) definiert.

Nach Betéatigen der Taste <ENTER> er-
scheint ein Mend, in dem die Blécke naher
definiert werden. Die Blocke erhalten die
Bezeichnung "Info i" (i=1,...,n).

Zusatzlich zu den Infoblécken wird die Co-
dierung als eigener Datensatz gespeichert.
In dem Menl kann in den Auswahlfeldern
definiert werden, ob es sich um numeri-
sche, oder alphanumerische Informationen
handelt. Die Eingabe wird durch eine Code-
liste unterstatzt.

Auto Pkt-Hr
Sreichern als
h 2 Lagen?

Trac 1ng
Codel i aktiv

Codefelder

uto Pkt- Hr

Lagen?

Info
Info .




Funktionen

Codefelder:

(Unterteilung des Eingabefeldes fur Codie-
rung (16 Zeichen))

Das 16 Zeichen lange Eingabefeld fiur Co-
des (z. B. im Programm "Polaraufnahme")
kann in Lange und Anzahl in beliebige Fel-
der unterteilt werden.

In das Eingabefeld wird die Anzahl der Fel-
der eingeben. Nach Betétigen der Taste
<ENTER> erscheint ein Mend, in dem die
Lange der einzelnen Felder definiert wird.
Zwischen jedem Feld wird automatisch ein
zusatzliches Leerfeld eingefagt. Wird die
Gesamtléange von 16 Zeichen uberschritten
erscheint die Fehlermeldung "Codefelder
zu lang”.

Bei der Eingabe der Codes in die Codefel-
der wirkt die Taste <ENTER> wie eine Ta-
bulatortaste. Ein Uberschreiben tber ein
definiertes Feld ist maglich.

Sreichern als
In 2 Lagen?
Strecken
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Funktionen

FUNKT "Toleranzen"

(Einstellung von Toleranzen fur mehrfach
gemessene Werte)

In die numerischen Eingabefelder kénnen
Toleranzen fur Horizontalwinkel, Vertikal-
winkel, Strecke (streckenunabhangig und
streckenabhéangig) vorgegeben werden, die
in folgenden Fallen mit den tatsachlichen
Ergebnissen verglichen werden:

Abweichung von Messungen in zwei
Lagen

Abweichung vom Mittel einer Mehrfach-
streckenmessung (siehe "FUNKT/ Konfi-
guration")

Abweichungen vom Satzmittel bei der
Satzmessung (Beobachtungen, die vom
Mittel um mehr als die Toleranzangabe ab-
weichen, werden markiert.)

Abweichung eines zum zweitenmal ange-
messenen Punktes vom erwarteten Ergeb-
nis. Wird die Toleranz Uberschritten, gibt
der Rechner eine akustische Warnung und
zeigt Toleranz und tatsachliche Abwei-
chung im Display an.

Fur die Berechnung einer Freien Stationie-
rung mit Ausgleichung benutzt das Pro-
gramm die Toleranzen fur die Gewichtung
der Beobachtungen. Dabei werden die To-
leranzangaben als das dreifache der a prio-
ri Standardabweichung angenommen.

Konfigurat.ion
aleranzen
inheiten )

Datum und Zeit

Job léschen

¥
[KDMM| PROGR] TRASS |
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FUNKT "Einheiten"
(MaReinheiten, Koordinatenformat)

Tab
Uber die Auswahlfelder kénnen folgende Instrument

Einheiten gewahit werden: {onfiguration
Toleranzen

atum uh Zeit

Winkel: Altgrad (360),

Gon (400), | MESS | KOMM|PROGR] TRASS §§
Quadrantenwinkel (Altgrad),

Strich (6400)

Lange: Meter, Full

Druck (Luftdruck):
mm Hg,
Inch Hg,
hPa (mbar)

Temp. (Temperatur):
Celsius, :
Fahrenheit Gradiente

Station

Koord. (Koordinatenanzeigeformat
Y-X-Z, X-Y-Z)

Grundsatzlich liegt ein geodéatisches Koor-

dinatensystem zugrunde (X-Achse ist die

Ordinate, Y-Achse die Abszisse)

Wirkel Gon;&

Gradiente:
Anzeigeformat eines Gefélles in % oder
Verhéltniszahl (1: x)

ﬂ1nPel
dnﬁe

Station:

Numerierung der Stationierung einer Tras-
se 10+00, 1+000, 1000

(siehe TRASS)
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FUNKT "Datum und Zeit"

(Einstellung von Datum und Zeit, Konfigu-
ration von automatischer Stromabschaltung
und automatischer Zeiterfas- sung)

Folgende Schalter- und Eingabefelder ste-
hen zur Verfugung:

Datum

Format: Schalterfeld mit den Optionen
TMMJJ und MMTTJJ,
(TT = Tag, MM = Monat,
JJ = Jahr)

Datum: Eingabe des aktuellen Datums
im zuvor vorgegebenen Fomat
Die Eingabe erfolgt ohne
Trennungs- und Leerzeichen

Zeit: Eingabe der aktuellen Uhrzeit.
Die Eingabe erfolgt ohne Trennungs- und
Leerzeichen im Format HHMMSS, (HH =
Stunde, MM = Minute, SS = Sekunde). Da-
tum und Uhrzeit laufen automatisch weiter;
auch nach Abschalten des SDR.

Aktiviert wird die Einstellung durch Betati-
gen der Taste <OK>.

Aut. aus (Min): Eingabe, wieviel Minuten
nach dem letzten Tastendruck die Strom-
versorgung automatisch abgeschaltet wer-
den soll. Die Eingabe "0" ist nicht zulassig.
Eingeschaltet wird der Rechner Gber dieTa-
ste <I/O CLEAR>.

Aut. Zeiterfassung: In das Eingabefeld
wird das Zeitintervall in Minuten eingege-
ben, in dem automatisch ein Datensatz mit
der Uhrzeit gespeichert werden soll.

Die Eingabe "0" bedeutet, es erfolgt keine
automatische Zeiterfassung.

Die Zeit kann auch manuell Uber die Taste
<NOTE> in Verbindung mit dem Softkey
"Zeit" eingegeben werden.

ob
nstrument
onfiauration
oleranzen
inheiten

() sschen 18
ﬂEﬁihnMrﬂﬂfﬂjﬂﬁs

Aut .aus (Mind
Aut .Zeiterfacs.

Datum”Fdrmat TTMMJ

a%um Format TTMMJJ

9-Feh-93
19:685:48

Aut .Zeitertfas. ?E
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FUNKT "Job i6schen”
(Loschen eines Jobs)

Nach Aufruf dieser Funktion erscheint ein
Auswahimenu, in dem die Jobart gewanhit
werden kann. Zur Auswah! stehen

Jobs (Mefldatenjobs),
Trassen,

Regelquerschnitte (nur in EXPERT-
Version) sowie die

Auswahl aus allen Jobarten.

Nach Auswahl und Bestatigung mit der Ta-
ste <OK> erscheint die Liste der angeleg-
ten Jobs.

Beim Loéschen von Jobs ist zu beachten,
daR diese erst dann geléscht werden kén-
nen, wenn der betreffende Job zuvor durch
Senden zum PC, drucken oder plotten gesi-
chert wurde. An einer Markierung hinter
dem jeweiligen Jobnamen ist erkennbar, ob
der Job zu l6schen ist oder nicht ((-) nicht
verfugbar, N verfugbar). Durch Bewegen
des Cursors zu dem zu l6schenden Job
und Einstellung des Auswahlfeldes von "N"
auf "J" wird der zu l6schende Job ausge-
wahlt. Mit dem Softkey "Alle" werden alle
verfugbaren Jobs gel6scht.

Mit der Taste <OK> wird die Funktion aus-
geldst, nach vorheriger Bestatigung werden
die markierten Jobs gel&scht.
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FUNKT "Rechner”
(HP-kompatibler Rechner)

Mit dieser Funktion steht ein technisch-
wissenschaftlicher Rechner zur Verfugung.
Er arbeitet mit der Umgekehrten Polnischen
Notation (UPN), wie sie bei fruheren
Hewlett-Packard Rechnern (wie z. B. HP41)
eingesetzt wurde. Der Rechner arbeitet mit
vier Datenregistern (X,Y,Z,T), deren Daten-
inhalt durch Rechenoperationen verknupft
werden. Das Ergebnis der Rechenopera-
tion wird im X-Register abgelegt.

Bei Funktionsausfuhrungen benutzt der
Rechner den Wert im X-Register als Argu-
ment und Uberschreibt das X-Register mit
dem Ergebnis. Die Eingabe der Werte er-
folgt mit "ENTER", die Funktion, bzw. Re-
chenoperation wird nach der Eingabe
ausgefuhrt.

Die Funktionen sind als Softkeys ausge-
legt. Der Rechner bietet Funktionen an,
die folgendermafRen angeordnet sind:

Die Funktionen sind in drei Blocken in je-
weils 10 Softkeys zusammen gefalt. Die
Blbcke wechselt man mit den Cursortasten
rechts/links. Die Softkeys <F1> bis <F5>
betatigt man durch Dricken der korrespon-
dierenden Funktionstasten.

Die Softkeys <F6> bis <F10> werden durch
<FUNC> + <Funktionstaste> akti- viert.

Block 1: SIN, COS, TAN, °™, ROLLD
ASIN, ACOS, ATAN, <->DMS,
ROLL

Block 2: 2+, JRCL. RECT, °, RCLPT

2, JCLR, POLAR, <->DMS,
STOPT

Block 3: SQRR, +/-, X-Y, LASTX,
STORE, SQR, 1/X, PI, CLRM,
RCL

Die Tastenfunktionen +, -, *, / werden durch
Betatigen der Tasten <S>, <T>, <Y>, <Z>
ohne Vorwahl der Taste <FUNC> ausge-

16st.

| ASIN |.ACO3 | ATAN |€D0MS]| ROLL |
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SDR 33

Durch zweimaliges Betatigen der Taste
<CLEAR> wird der Rechner verlassen, oh-
ne dall Werte an die SDR33-Software
Ubergeben werden.

Die Funktionen des Rechners wurden wie
im folgenden beschrieben in die
SDR33-Soft- ware eingebunden:

Aufruf des Rechners uber "FUNKT/Rech-
ner” oder die Tasten <FUNC>+<C>

Zugriff auf die SDR33-Datenbank in zwei
Richtungen (STOPT, RCLPT)

Ubergabe des Wertes im X-Register an ein
Eingabefeld eines SDR33-Menus
(Verlassen der Rechnerfunktion mit "OK")
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Funktionen

FUNKT "Pktartliste”
(Erstellen von Codelisten, Definition von
Attributen)

Voraussetzung far den Aufruf dieser Funk-
tion ist, dal die Codeliste aktiviert ist. Dies
geschieht durch entsprechende Einstellung
im Menlu "FUNKT/Konfiguration”, Aus-
wabhlfeld "Codeliste aktiv: J".

Editieren einer Punktartliste

Nach Anwahl der Funktion erscheint die ak-
tuelle Codeliste mit den Codes in alphabeti-
scher Reihenfolge.

In der ersten Zeile ist der Name der Liste
eingeblendet.

Mit dem Softkey <F1> "NEU" wird ein Co-
de der Liste hinzugefugt.

Es erscheint das Menu "Code ergdnzen"
mit den Eingabe-, bzw. Auswahlfeldern
(Eingabe des neuen Codes),"Code" "Ver-
binden" (Schalter J/N; hiermit wird ge-
wahlt, ob der jeweilige Punkt mit dem vor-
hergehenden Punkt mit gleichem Code in
der Plotausgabe durch eine Linie verbun-
den werden soll) (siehe KOMM/Plotausga-
be) und das Eingabefeld "Attribute". In
das Eingabefeld "Attribute" wird die Anzahl
der Attribute zu dem neuen Code eingege-
ben. Fur jeden Code kénnen bis zu funf At-
tribute definiert werden. Bei Eingabe einer
Zahl > 0 wird die Anzeige um die entspre-
chende Zahl von Eingabefeldern fur die
Definition der Attributfelder erweitert. In das
Feld, in dem Info i (i=1..5) eingetragen ist,
wird die Attributfeldbezeichnung eingetra-
gen, in dem Auswahlfeld "Typ" wird defi-
niert, ob es sich um ein numerisches oder
alphanumerisches Attributfeld handeln soll.

Das folgende Beispiel wird dies verdeutli-
chen: Fur ein Baumkataster wird u. a. die
Punktart "Baum" als Code eingegeben.
Folgende Attribute kénnen beispielsweise
definiert werden, um -weitere Details zu
dem speziellen Objekt "Baum" zu erfassen:

Attribut 1: "Baumart:" “alphanum. Feld"
Attribut 2: "Umfang:" "num. Feld"
Attribut 3: "Schadigung:“num. Feld"

ardware
Jeue Softwarever
Nutzerrrogramme
Sprachen

HMESS |KOHMM|PROGR| TRiSS ]
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Bei der Messung werden die Attribute nach
der Speicherung des MeRdatensatzes au-
tomatisch abgefragt (siehe MESS/
Polarauf- nahme).

Mit dem Softkey F2 "LSCHE" kann ein be-
stimmter Code aus der Liste geléscht wer-
den. Die Funktion wird direkt ohne Bestati-
gung oder Abfrage ausgefuhrt.

Mit dem Softkey F3 "EDIT" kann der mit
dem Cursor markierte Code und die damit
verbundenen Attribute editiert werden.

Mit dem Softkey F4 "Liste" wird eine Uber-
sicht der angelegten Codelisten angezeigt.
Es erscheint das Menu "Codelisten”. Eine
Liste mit dem Namen "Standardliste" ist im-
mer angelegt. Die Standardliste enthalt al-
lerdings keine Standardcodes.

Editieren der Codelisten

Mit F1 "NEU" wird eine neue Codeliste an-
gelegt. Nach Eingabe des Namens der
neuen Liste springt das SDR33 automa-
tisch in die neu angelegte Codeliste zur
Eingabe von Codes.

Mit F2 "LSCHE" wird eine Codeliste kom-
plett geléscht. Vor Ausfuhrung der Funktion
mull sie nochmals nach Abfrage bestatigt
werden (Softkey F1 "Ja" oder Taste "OK").
Mit <CLEAR> oder Softkey F5 "NEIN"
wird ein versehentliches Léschen
abgebrochen.

Mit F3 "EDIT" kann der Name der markier-
ten Codeliste geadndert werden.

nguanr—UEq:
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438




SDR 33

Funktionen

Funkt "Hardware"

Informationen uber die Art und Zustand der
Stromquelle, die Kontrasteinstellung, Laut-
starke der akustischen Tastendruckkontrol-
le und Beleuchtung.

Die Starke der akustischen Tastendruck-
kontroile, der Kontrast und die Displaybe-
leuchtung kann Gber die Auswahlfelder ein-
gestellt werden. Kontrast und Beleuchtung
kann auch Uber Tastaturfunktionen gean-
dert werden (Siehe Abschnitt "Tastatur").

Rechher
Ektartliste

LA
Jeye Sottwarevers.
Nutzerprogramme
Spr-achen
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SDR 33 Messung
MESS
( Haupment der grundlegenden MefRprogramme )
Jgonzuglnerec nung
Fre1e Station
qatzmessun?
en
astaturelhngape
FUNKT] | KOMM| PROGR] TRAS S|
SDR33 SDR33
Standard  Expert

MESS MeRprogramme
Polaraufnahme Polaraufnahme mit/ohne Héhe X X
Polygonzugberechn. mit Ausgleichung X
Freie Station Freie Standpunktwahl X X
Satzmessung Satzmessung X
Séatze ansehen SatzmeRprotokoll X
Fassadenaufnahme Ebenendefinition Gber zwei Punkte

mit Vor- und Ruckspringen X
Kollimation Speicherung des Zielachsfehlers X X
Indir. Héhenbest. Indirekte Héhenbestimmmung X X
Tastatureingabe Koordinaten, Richtungswinkel/Strecke,

Beobachtungen X X
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MESS "POLARAUFNAHME"
(Polaraufnahme mit und ohne Héhen)

Im Abschnitt "Voreinstellung und Codie-
rung am Beispiel der Polaraufnahme”
werden die Konfigurationsmdglichkeiten fur
eine Polaraufnahme dargestelit. Hier wird
die Bedienung und Mendftuhrung unter Be-
racksichtigung der einzelnen Einstel- lun-
gen erlautert.

Starten des Programms durch Auswahl im
Hauptment "MESS" und Bestatigen mit
<QOK>

Standpunkteingabe

Wurde ein neuer Job angelegt, erscheint
als erstes Standpunkteingabement mit den
Eingabefelder fur die Standpunktnummer,
Standpunktkoordinaten, Codierung, Instru-
mentenhéhe (wenn ein Job mit Héhen- be-
stimmung angelegt wurde, siehe
"FUNKT/Job"), Luftdruck und Temperatur
(wenn mit atmospharischer Korrektur gear-
beitet wird, siehe "FUNKT/Job"). In die
Eingabefelder Punktnummer und Instru-
mentenhéhe muf eine Eintragung erfolgen.
Die Standpunktkoordinaten kén- nen spéater
eingegeben werden. Koordi- naten abhan-
giger Punkte werden auto- matisch ruckwir-
kend berechnet.

Orientierung

Nach Eingabe der Standpunktdaten fordert
das SDR 33, auf die Orientierung zu besta-
tigen oder festzulegen. Dazu bestehen
mehrere Méglichkeiten:

Es wird die Taste <OK> betatigt, ohne eine
Anschlupunktnummer in das entsprechen-
de Eingabefeld eingetragen zu haben.
Nach positiver Bestatigung der folgenden
Abfrage, daR keine Anschlurichtung ge-
nommen wird, wird die Null-Richtung des
Instrumententeilkreises als Bezugsrichtung
fur weitere Berechnungen angenommen.
Diese Vorgehensweise kann bei Messun-
gen in einem o&rtlichen System benutzt

-achumeteraut hahme
oluaonzugherechhunag
Freie Station
Sat.zmessung

Satze ansehen
Fassadenaufhiahme
Kollimation
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Messung

werden, wenn am Instrument die Nullrich-
tung festgelegt wurde.

Wird eine Anschlu3punktnummer eingege-
ben, fur die noch keine Daten gespeichert
sind, erscheint eine Meldung, daR kein
Punkt gefunden wurde, und man wird auf-
gefordert, entweder den Richtungswinkel
vom Standpunkt zum AnschluRpunkt oder
die Koordinaten des Anschluf3punktes ein-
zugeben. Ist der AnschluRpunkt definiert,
wird man aufgefordert, diesen anzumessen.
Fur diese Messung ist Winkelmessung
ausreichend (Softkey F4 "WINK").

Bei unbekannter Standpunkthéhe kann der
AnschluBpunkt auch als Héhenanschlul3-
punktes benutzt werden und die Héhe
Ubertragen werden.

Messung

Die Messung wird durch Driicken der Taste
<READ> ausgeldst, bei elektronischer Da-
tenUbertragung werden die Daten
(Horizontalwinkel, Zenitwinkel,
Schragstrecke) zum SDR33 gesendet und
im Display angezeigt. Im MefR3datenmenu
erscheint neben den Beobachtungsdaten
ein Eingabefeld fur den Code, die Punkt-
nummer und die Prismenhdhe. Ist eine Co-
deliste aktiv, springt das Programm in die
Codeliste, sobald man ein Zeichen eingibt,
das als Anfangszeichen eines Codes in der
Liste vorhanden ist. Zum Beispiel seien in
der Codeliste die Codes "Baum" und "Bir-
ke" eingetragen. Durch Eingabe von "B" in
das Codefeld springt das Programm in der
Codeliste zu dem ersten Code mit "B":
“"Baum". Soll der Code "Birke" gewahit wer-
den, gibt man entweder einen weiteren
Buchstaben ein, hier zum Beispiel "i" oder
man wahlt den gewilinschten Code mit den
Cursortasten aus. Durch Bestatigung mit
<OK> springt das Programm wieder zum
Datensatzmenu, und der gewahite Code
wird in das Eingabefeld eingetragen. Ist ein
Code mit den gewinschten Anfangszeichen
nicht in der Codeliste vorhanden, springt
das Programm in das Datensatzmenu zu-
rack, und man kann den Code Uber Tasta-
tur eingeben.

qak
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Hat man in"FUNKT/Konfiguration mehre-

re Codefelder definiert, wirkt die

Taste <ENTER> als Tabulatortaste. Der
Eingabeprompt springt zum nachsten Co-
defeld. Wurden fur den angegebenen
Punktcode Attribute definiert, erscheint
das EingabemenU nach Bestatigung des
MefRdatensatzes mit <OK>. Die Eingaben
der Attributfelder wird wie bei dem Codefeld
durch die Codeliste unterstiutzt. Die Attribu-
te werden ebenfalls mit <OK> gespeichert.

Die Voreinstellung fur die Punktnummer
richtet sich nach der automatischen Nume-
rierung, die in "FUNKT/Konfiguration" de-
finiert werden kann. Bei Anlegen des Jobs
wurde festgelegt, welches Format die
Punktnummer hat (vierstellig numerisch
oder vierzehnstellig alphanumerisch). Die
Voreinstellung der Prismenhohe ist der zu-
letzt eingegebene Wert.

An dieser Stelle sei noch einmal auf die
Eingabe einer Bemerkung tber die Taste
<NOTE> hingewiesen. Durch die Definition
von Infoblécken in "FUNKT/Konfigura-
tion" kann die Eingabe der Bemerkung for-
matiert erfolgen.

Grundséatzlich geht das Programm von ei-
ner Messung mit Streckenbeobachtung und
mit zentrischer Aufstellung des Reflektions-
prismas aus. Vier Softkeys erméglichen die
Wahl zwischen drei Varianten exzentri-
scher Messung und Winkelmessung. Die
Messung wird direkt durch Drucken des
entsprechenden Softkeys ausgeldst.
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F1"EXZ":
Mit diesem Softkey wird die Streckenmes-
sung zum exzentrisch aufgehaltenen Re-
flektionsprisma ausgel®st.
Code, Punktnummer, Prismenhdhe, Zenit-
winkel und  Schréagstrecke  werden
angezeigt.
Nach Bestatigung mit <OK> erscheint die
Aufforderung zur Messung der Horizontal-
richtung zum Zentrum (2. Anzielung").
Diese wird mit der Taste <READ>
ausgelost.
Der Rechner setzt intern die zwei Messun-
gen zu einem Datensatz zum Zentrum zu-
sammen. Bei dieser Art der exzentrischen
Messung ist zu beachten, dal der Ziel-
punkt (Zentrum) und das Prisma
(Exzentrum) gleichen Abstand zum Stand-
punkt haben (siehe Skizze).

}Prisma /////

/// /')

Sollpunkt/Zielpunkt

Standpunkt
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F2 "EXZ-S": -

Bei dieser Methode wird der Abstand und
die Richtung des Prismas (Exzentrum) vom
Zielpunkt (Zentrum) gemessen und Uber 4
Tastatur eingeben.

Im MeRdatenmenU erscheinen die beiden
zusatzlichen Eingabefelder, bzw. Auswahl-
felder fur den Abstand (immer mit positi-
vem Vorzeichen einzugeben) und die Rich-
tung vom Zentrum zum Prisma aus der
Sicht des Beobachters (angezeigt durch
Pfeilsymbole, die mit den Cursortasten
rechts/links ausgewahlt werden).

Die Vorbelegung dieser Felder ist immer
der zuletzt eingegebene Wert, so dal bei
sich wiederholenden Messungen die Werte
nicht neu eingeben werden mussen.

Es wird ein Datensatz erzeugt, der einer
Messung direkt zum Zentrum entspréache. )
Zusatzlich wird eine Bemerkung gespei- -
chert, die die OriginalmeRwerte zum Prisma
und Abstand und Richtung zum Prisma
enthéalt.
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F3 "EXZ2D": (
Mit dieser Variante kénnen Punkte exzen-
trisch mit einem Prismenstab, der zwei Pris- Prisma 1
men mit bekanntem Abstand von der Stab-
spitze hat, gemessen werden. /
Zuerst wird das von der Spitze am weite- e
sten entfernte Prisma angemessen. Nach A Messung
Bestatigung durch <OK> wird zum Messen yd

des zweiten Prismas aufgefordert.

In dem Eingabefeld "Exz. Abstand" wird 2
der Abstand des zweiten Prismas bis zur . exz. Abstand
Stabspitze eingeben. In der Datenbank wird Standpunkt

ein Datensatz zum Zentrum erzeugt, die
MefRdaten zu den Zielungen zu den beiden
Prismen wird als Bemerkung gespeichert.

Prisma 2

Der Softkey F4 "WINK" ermoglicht eine
Messung ohne Streckenmessung

Mit dem Softkey F5 "KONF" gelangt man
direkt in das Konfigurationsmenu (verglei-
che "FUNKT/Konfiguration”).

. Ez.. |EX2-5 | EXZaD | HINK |KONF

Zum Wechsel zu einem anderen Mel3- oder =

Berechnungsprogramm drickt man so oft
die Taste <CLEAR>, bis das entsprechen-
de Auswahlmenu erscheint. Der zuletzt ein-
gegebene Standpunkt und die Orientierung
bleibt selbst nach dem Ausschalten und
Programmwechsel erhalten. Wechselt man Richt =z Prisma
z. B. von der Polaraufnahme zum Pro- Hz-Beobk.

gramm "Indirekte Héhenbestimmung" oder
"Absteckung” muR keine Neuorientierung
durchgefuhrt werden.

Findet der Rechner bei dem Versuch einen C
Datensatz zu speichern, bereits einen Da- SPelCh?r‘n 215
tensatz unter der gleichen Punktnummer, %EPEC{Z;EE”‘
erscheint ein Mend, welches die Meldung Trackin

enthalt, dal der Punkt bereits existiert und T

zeigt die Abweichungen in Entfernung, nfohlacke
Richtungswinkel und Zenitwinkel und den Codefelder
Abstand der Positionen. Abweichungen, die
die vorgegebenen Toleranzen Uberschrei-
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ten (siehe "FUNKT/Toleranzen"), sind mit
einem "*" gekennzeichnet.

Im Auswanhlfeld "Aktion" hat man verschie-
dene Mdglichkeiten, was mit dem Daten-
satz geschehen soll:

"Anschl.-Pt" : Der Messung wird als zu-
satzliche AnschluBrichtung benutzt. Der
Oientierungswinkel wird automatisch aus
allen Anschlufirichtungen gemittelt (AbriR)

"Umbenennen”: Der Datensatz wird mit ei-
ner neuen Punktnummer gespeichert.

"doppelt speichern”: Der Datensatz wird
unter der gleichen Punktnummer als Roh-
datensatz gespeichert.

"liberschreiben": Der vorhandene Daten-
satz wird mit dem neu gemessenen
Uberschrieben.

"mitteln” : Die Daten des vorhandenen
und des neu gemessenen Datensatzes
werden gemittelt.

achnumeteraur hanme
oluygonzugperecnnung

Freie Station

i
FUNKT KOMM|PROGR| TRASS
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MESS "FREIE STATIONIERUNG"
(Berechnung der Koordinaten eines freien
Standpunktes mit  Ausgleichung und
Orientierung)

Die Berechnung der Koordinaten des freien
Standpunktes setzt die Messung der An-
schlufpunkie durch eine Satzmessung vor-
aus. Liegt kein Beobachtungssatz vor,
springt der Rechner automatisch in das
Satzmessungsmendu.

Im Eingabemenu wird die Standpunktnum-
mer, die Instrumentenhéhe und der Code
eingegeben. Uber den Softkey F1 "Optio-
nen” gelangt man zum Konfigurationsmenu
fur die Satzmessung und Freie Stationie-
rung. Folgende Auswahlfelder stehen zur
Verfugung:

Methode:
Richtungsmessung oder Repetitionswin-
kelmessung

Daten:

In diesem Feld wird angegeben, welche
MeRelemente gleichzeitig beobachtet wer-
den sollen: HVE bedeutet, dall bei allen
Messungen Horizontalwinkel, Vertikalwin-
kel und Strecke beobachtet werden. H,VE
bedeutet, dal® Horizontalrichtung in einem
reinen Richtungssatz beobachtet werden,
Zenitwinkel und Strecke in einem anderen
Satz. H,V,E bedeutet, daf alle drei MeRele-
mente in getrennten Satzen beobachtet
werden.

Anzahl Hz-Satze:

Hier wird die Anzahl der zu messenden
Richtungssatze angegeben. Im Falle der
Konfiguration HVE ist dies auch die Zahl
der zu messenden Satze.

Anzahl der V-Sitze:

Hier wird die Anzahl der zu messenden
Verlikalwinkelsadtze angegeben. Dieses
Feld wird nur im Falle HVE und H,V,E
eingeblendet.

achymeteraufnahme

olygonzuakherechnung
atzmessuna

Satze ansehen
assadenaufnahne
{ollimation

!
[FUNKT] [KOMM| PROGR] TRASS |

1
1
LiL2-L2L1

Re?h—?ol e 123..321

z-Schluf}
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Strecken:
Hier wird die Anzahl der Streckenmessun-
gen pro Zielung angegeben.

Lage:

In diesem Auswahlfeld kann festgelegt wer-
den, ob und in welcher Reihenfolge die
Messung in Lage1 und Lage2 erfolgen soll.
Der Schrégstrich in den Optionen bedeutet
die Trennung zwei aufeinanderfolgender
Satze; z. B. L1L2/L2L1 bedeutet, dal die
Zielpunkte im ersten Satz zuerst in Lagef,
dann in Lage2 beobachtet werden, im zwei-
ten Satz in umgekehrter Reihenfolge.

Reih-folge:

In diesem Feld wird angegeben, in welcher
Reihenfolge die Punkte in der ersten und
zweiten Lage beobachtet werden; z. B. be-
deutet 123..123, daR in der zweiten Lage
die Zielpunkte in der gleichen Reihenfolge
beobachtet werden, wie in der ersten Lage.
Bei Wahl der Option "ohne" Reihenfoige,
entscheidet der Anwender unmittelbar vor
der Messung, welcher Punkt angemessen
wird.

Horizontschluf:

Bei Wah!l der Option "Ja" wird der erste
Zielpunkt als letzter Zielpunkt nochmals
gemessen.

Zielpunktliste:

In diesem Auswahlfeld wird festgelegt, ob
eine Zielpunktliste erstellt wird. Dies ermég-
licht die programmierte. Beobachtung. Bei
der Messung wird der Beobachter prazise
angewiesen, welcher Punkt in welcher
Fernrohrlage als néchstes angezielt werden
muBl. Die Nutzung einer Zielpunktliste er-
leichtert die  Arbeit wahrend der
Beobachtung.

lethode Fi
Daten . H
Anzahl Hz-Satze

Anzahl Uert-5atz

lethode
Daten _
Arzahl Hz-Satze
Strecken
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Satzmessung:
Wurde in der "Satzmessungskonfiguration”

das Anlegen einer Zielpunktliste gewahlt,
erscheint nach Bestétigung des Satzmes-
sungseingabements mit <OK> die Ziel-
punktliste. Die Zielpunkte werden in der
Reihenfolge eingegeben, in der sie be-
obachtet werden sollen. Die Softkeys F1
"EINFG" (Einfugen eines Punktes vor den
mit dem Cursor markierten Punkt), F2
"LSCHE" (Loschen des markierten Punk-
tes) und F5 "ALL L" (Alle Punkte auf der
Liste 16schen) unterstitzen das editieren
der Liste. Die Liste wird mit <OK> abge-
schlossen, das Programm springt ins Satz-
messungsmenuy. In dem MenU wird der An-
wender zum Messen eines bestimmten
Punktes aufgefordert. Punktnummer des
Zielpunktes und die Fernrohrlage wird dem
Anwender entsprechend der Konfiguration
vorgegeben. Exzentrische Messung und
Winkelmessung steht auch bei der Satz-
messung zur Verfugung (siehe Polarauf-
nahme).

Nach Abschluf? der Satzmessung erscheint
folgendes Menu mit einer Auswabhlliste, ob
das Satzmefprotokoll angesehen werden
soll (diese Option steht nur in der Expert-
Version zur Verfugung), weitere Satze ge-
messen werden sollen (z. B. wenn die Qua-
litat der bis dahin gemessenen Satze nicht
zufriedenstellend ist) oder ob die Koordina-
ten des freien Standpunktes berechnet wer-
den sollen:

Berechnung:

Die Berechnung ist iterativ. Wahrend der
Berechnung wird die laufende Nummer der
lteration angezeigt. Die Berechnung wird
abgebrochen, wenn die Anderung der Be-
rechnungsergebnisse fur beide Koordinaten
von einer Iteration zur nachsten kleiner als
0,001 m betragt. Es werden maximal 8
lterationen durchgefuhrt. Danach wird die
Berechnung ohne Ergebnis abgebrochen.
Das Ergebnis wird mit <OK> bestéatigt, alle
Ergebnisse einschlielllich der Restklaffun-
gen werden in der Datenbank abgelegt. Die
Restklaffungen in den Beobachtungsdaten
(Strecke, Horizontalwinkel, Zenitwinkel)

Stpk t’ e S )
InstrHsahe
Co
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werden als Bemerkung ("BEM <Pnr>
D-Wert") gespeichert und kénnen Uber die
Taste "VIEW" angezeigt werden.

Hohenstationierung:

Gleichzeitig mit der Lagestationierung kann
eine Hohenstationierung berechnet werden.
Voraussetzung daftr sind bekannte Héhen
mindestens eines AnschluRpunkts sowie
Eingabe der Prismen- und Instrumenten-
héhe.

Die Berechnung bezieht alle Hoéhenan-
schlupunkte in die Ausgleichung ein.

Standpunktzentrierung:

Bei trigonometrischen Messungen oder Po-
lygonzugbeobachtungen ist oft die Aufstel-
lung direkt auf dem MeRpunkt nicht moég-
lich. Wird das Instrument in der Nahe des
MeRpunktes aufgestellt (Stand- punktex-
zentrum) kann eine vereinfachte Stationie-
rung durchgefihrt werden: Zum Zentrum
genugt eine einfache Streckenmessung, ein
weiterer Punkt wird als Orientierungspunkt
angezielt (es genlgt eine Winkelmessung).




SDR 33

Messung

MESS "SATZMESSUNG"
(Satzweise Winkel- und Streckenmessung)

Mit diesem Programm wird die satzweise
Winkel- und Streckenmessung durchge-
fuhrt. Sowoh! die Ergebnisse der in beiden
Lagen gemessenen. Beobachtungen als
auch die Ergebnisse der einzelnen Satze
werden gemittelt. Das Satzmessungsproto-
koll liefert die ausfuhrliche Darstellung der
Ergebnisse.

Konfiguration der Satzmessung:

Im Eingabemeni wird die Standpunktnum-
mer und der AnschluBpunkt fir die Orien-
tierung eingegeben. Bevor die Orientierung
bestatigt wird, sollte die Konfiguration der
Satzmessung Gberprift werden. Uber den
Softkey F1 "Optionen" gelangt man zum
Konfigurationsmentu fur die Satzmessung.
Folgende Auswahlfelder stehen zur Ver-
fugung:

Methode:
Richtungsmessung oder Repetitionswinkel-
messung

Daten:

In diesem Feld wird angegeben, welche
MeRelemente gleichzeitig beobachtet wer-
den sollen: HVE bedeutet, daR bei allen
Messungen Horizontalwinkel und Vertikal-
winkel, Strecke beobachtet werden. H,VE
bedeutet, dal® Horizontalrichtung in einem
reinen Richtungssatz beobachtet werden,
Zenitwinkel und Strecke in einem anderen
Satz. H,V,E bedeutet, daB alle drei MeRele-
mente in getrennten Satzen beobachtet
werden.

Anzahl Hz-Satze:

Hier wird die Anzahl der zu messenden
Richtungssatze angegeben. Im Falle der
Konfiguration HVE ist dies auch die Zahi
der zu messenden Sétze.

Anzahl der V-Satze:

Hier wird die Anzahl der zu messenden
Verlikalwinkelsétze angegeben. DiesesFeld
wird nur im Falle HVE und H,V,E
eingeblendet.

Tduhgmnteraanahme
Folyaonzuaberechhnung
Freln Stzfion

ba ze ansehen

Kollimation
[FUNKT] | KOMM]|PROGE| TRASS |

Bbestatiae Urien

Strkt
ARz bhl Fkt—-HMr

z-Satze

LIL2/L2L1
123..32&

Hz—-Schlu

1ethode Richta
Daten H,VE
zahl Hz-Satz 1
n¢ah1 Usrt—-Satze
-trecl en
Lage LiL2-L2L1
Reih- Folge 123..321
Hz-SchluR H
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Strecken:
Hier wird die Anzahl der Streckenmessun-
gen pro Zielung angegeben.

Lage:

In diesem Schalterfeld kann festgelegt wer-
den, ob und in welcher Reihenfolge die
Messung in Lage1 und Lage2 erfolgen soll.
Der Schragstrich in den Optionen bedeutet
die Trennung zwei aufeinanderfolgender
Satze; z. B. L1L2/L2L1 bedeutet, daR die
Zielpunkte im ersten Satz zuerst in Lage1,
dann in Lage2 beobachtet werden, im zwei-
ten Satz in umgekehrter Reihenfolge.

Reih-folge:

In diesem Feld wird angegeben, in welcher
Reihenfolge der Punkte in der ersten und
zweiten Lage beobachtet werden; z. B. be-
deutet 123..123, daR in der zweiten Lage
die Zielpunkte in der gleichen Reihenfolge
beobachtet werden, wie in der ersten Lage.
Bei Wahl der Option "ohne" Reihenfolge,
entscheidet der Anwender unmittelbar vor
der Messung, welcher Punkt angemessen
wird.

Horizontschluf:

Bei Wahl der Option "Ja" wird der erste
Zielpunkt als letzter Zielpunkt nochmals
gemessen.

Zielpunktliste:

In diesem Schalterfeld wird festgelegt, ob
eine Zielpunktliste erstellt wird. Dies ermég-
licht die programmierte Beobachtung. Bei
der Messung wird der Beobachter prazise
angewiesen, welcher Punkt in welcher
Fernrohrlage als nachstes angezielt werden
muf. Die Nutzung einer Zielpunktliste er-
leichtert die  Arbeit wahrend der
Beobachtung.

Satzmessung:

Wurde in der "Satzmessungskonfiguration"
das Anlegen einer Zielpunktliste gewahit,
erscheint nach Bestatigung des Satzmes-
sungseingabements mit <OK> die Ziel-
punktliste. Die Zielpunkte werden in der
Reihenfolge eingegeben, in der sie be-
obachtet werden sollen. Die Softkeys F1

Methode Ri
#HDaten
- Hh’dhl H’—SdtZH

Zielpktlist

3-14
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"EINFG" (Einfugen eines Punktes vor den
mit dem Cursor markierten Punkt), F2
"LSCHE" (L&schen des markierten Punk-
tes) und F5 "ALL L" (Alle Punkte auf der
Liste I6schen) unterstitzen das editieren
der Liste. Die Liste wird mit <OK> abge-
schlossen, das Programm springt ins Satz-
messungsmend. In dem Menu wird der An-
wender zum Messen eines bestimmten
Punktes aufgefordert. Punktnummer des
Zielpunktes und die Fernrohrlage wird ent-
sprechend der Konfiguration vorgegeben.
Exzentrische Messung und Winkeimessung
steht auch bei der Satzmessung zur Verfi-
gung. Die Satzmessung wird mit <OK>
nach nochmaliger Abfrage und Bestatigung
beendet. Nach Anarbeiten einer Zielpunktli-
ste wird die Satzmessung automatisch be-
endet. Es folgen das MenU mit einer Aus-
wahlliste, ob das SatzmefRprotokoll angese-
hen werden soll, weitere Satze gemessen
werden sollen (z. B. wenn die Qualitat der
bis dahin gemessenen Séatze nicht zufrie-
denstellend ist) oder ob der Standpunkt ge-
wechselt werden soll. Auch in diesem Menu
erscheint der Softkey "Optionen" fur die
Satzmessungskonfiguration zur Verfugung.

Ein Abbruch mit <CLEAR> beendet die
Satzmessung ohne Berechnung, das Pro-
gramm springt in das MESS-Hauptmenti
zurlick. Der Abbruch muR zur Sicherheit
nochmals bestatigt werden.
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MESS "SATZE ANSEHEN"

(Anzeige des SatzmeRprotokolls)

Nach Aufruf dieser Funktion erscheint ein
Eingabefeld fur den gewlnschten Stand-
punkt. Dies entfallt, wenn die Option "Sé&tze
ansehen" im Ergebnisment in der Satz-
messung oder Freien Stationierung gewahit
wird. Das angezeigte Protokoll bezieht sich
dann automatisch auf den
Beobachtungsstandpunkt.

Das Protokoll wird in vier Meniis
unterteilt:

Satz-Menii  (Ubersicht der beobachteten
Zielpunkte im jeweiligen Satz)

Ubersicht aller Satze (Ubersicht der be-
obachteten Zielpunkte in allen Satzen)

1125

Punkt-Menu (Mittelwert aus allen Satzen
und die Abweichungen der einzelnen Satz-
mittel pro Punkt)

Satz-/Punkt-Meniu (Horizontalwinkel in bei-
den Lagen und das Mittel aus zwei Lagen
pro Punkt und Satz) K.
Satz-/Punkt-/Lage-Menl (RohmeRdaten pro
Punkt, Satz und Fernrohrlage)

Das zuerst angezeigte Menu ist das Satz- -..Taste dracken...

Menu. Die folgenden Grafiken zeigen wel-
che Daten in den verschiedenen Menus an-

Satz vorhanden
Strkt

gezeigt werden und mit welchen Tasten-

funktionen man zwischen den Menus hin-
und herwechstelt.

e

Satze ansehen

loschen

andere Sitze «— Cursor links

Ubersicht

k Punkt Mend

Cursor rechts—3 andere Sitze

Satz- / Punktmenu
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Punkt-Meni

(

lgtze ansehen "ALIEI

~

Punkt Menu
(gewahlt im Punkt Menu)

loschen

\.

Satz Mend
(gewihlt im Satz Mend)

loschen

ENTER—— Punkt Mend

Punkt Menu

Satz Ment

/

Die Berechnung der Satzmittel erfolgt nach
folgenden Regeln:

Der erste Satz wird als Referenzsatz be-
handelt. Fur den ersten Punkt wird der
Orientierungswinkel berechnet und der
Richtungswinkel als Bezugsrichtung ange-
zeigt. Beobachtungen in den folgenden
Séatzen werden als gleich orientiert angese-
hen, wenn die Differenz zum entsprechen-
den Wert aus dem Referenzsatz einen
Schwellenwert von 1 Minute nicht

uberschreitet. Wird dieser Wert uberschrit-
ten, wird ein Orientierungswinkel fiir den
zweiten Satz berechnet. Abweichungen
groRer als die in "FUNKT/Toleranz" ange-
gebenen Toleranzen werden mit "*"
markiert.

Satz-/Punkt-Menu
Satz-/Punkt-/Lage-Menu

4 h
Mode verlassen
loschen
weitere Cursor Cursor » Weitere
Punkte links rechts Punkte
ENTER
Ubersicht
Satz / Punkt Menu
Satz Menil
3
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4 N\

“Sat.z Menil ) Punkt Mend
(gewihlt im Satz Menii) (gewihlt im Punkt Mendi)

weitere Cursor

Punkte €—— |inks Cursor___ _ weitere

rechts Punkte

ENTER weitere

Strecken  Sdtze

Beob.

Satz-Punkt-Lage Mentl
V-winkel

Beob. 4

\_ y

Bei Beobachtungssatzen mit Horizont-
schlu wird der erste Zielpunkt als letztes
Ziel nochmals beobachtet. Der sich hierbei
ergebende HorizontschluRfehler wird pro-
portional auf die Ubrigen Richtungen
verteilt.

Das SDR33 erlaubt es dem Anwender ein-
zelne Satze aus der Berechnung der end-
gultigen Richtungen auszuschlieRen. Dazu
ist der Softkey F1 "schlecht" zu drucken.
Die Markierung ist mit dem gleichen Soft-
key ("gut") jederzeit wieder ruckgangig zu
machen. Ein als "schlecht" markierter Satz
wird mit " * " gekennzeichnet.
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FUNKT "Polygonzugberechnung”

(Berechnung eines Polygonzuges mit Tachuneteraufnahme
Ausgleichung)

Im Polygonzugberechnungsprogramm kann
eine Reihe von Standpunkten bezeichnet
werden, die Anfangs-, End- und Brech-
punkte des zu berechnenden und wahlwei-
se auszugleichenden Polygonzuges bilden.
Die die Standpunkte verknupfenden Be-
obachtungen konnen durch Satzmessung
oder Tachymeteraufnahme gewonnen wor-
den sein. Die Reihenfolge der Standpunkte
bei der Messung ist unabhangig von der
Berechnungsreihen- folge.

Standpunktreihenfolge

Nach Aufruf des Programmes fragt der
Rechner die Punktnummer des Anfangs-
punktes des Polygonzuges ab:

Der Anfangspunkt ist der erste Standpunkt
des Polygonzuges. Nach dieser Eingabe
durchsucht das Programm den Speicher
nach Beobachtungen zu anderen Stand-
punkten. Das Ergebnis der Suche ist eine
Liste von Standpunkten. Die Suche wird
abgeschlossen, wenn folgenden Bedingun-
gen eintreten:

* es sind keine weiteren Standpunktdaten
vorhanden

* es wurden mehr als eine Richtung zu ei-
nem weiteren Standpunkt gemessen

* die Standpunktkoordinaten sind bekannt
(eine Standpunktnummer, zu der ein
KOORD-Datensatz existiert, wird als Ab-
schluBpunkt vermutet)

* es existiert eine Beobachtung zu einem
koordinatenmafig bekannten Punkt
(auch hier wird der Abschlu3punkt des
Zuges vermutet)

* es wird der erste Standpunkt als nachster
Standpunkt gefunden (Ringpolygon)

* es wird die Maximalzahl von 250 Stand-
punkten Uberschritten.

Ist die angezeigte Standpunktliste komplett,

wird mit <OK> der Programmablauf fort-

gesetzt. Anderenfalls kann der nachste
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Standpunkt Uber Tastatur eingegeben wer-
den und setzt somit die Suche wieder in
Gang. Mit den Pfeiltasten kann in der Liste
geblattert werden. Die Liste kann auf diese
Weise bearbeitet werden. Jede Anderung
stot die Neuberechnung der Standpunk-
treihenfolge an.

Orientierung

Ist die Reihenfolge in Ordnung wird die Li-
ste mit <OK> bestatigt. Es werden
Anschluf3- und Abschiurichtungen defi-
niert, um den Zug zu orientieren. Hierzu
schlagt das Programm geeignete Punkte
vor, die bestatigt oder Uberschrieben wer-
den kénnen. Folgende Regeln liegen der
Auswahl zu Grunde:

Es ist weder eine Anschlu3- noch eine Ab-
schiufrichtung, bzw. Richtungswinkelnot-
wendig. Fehlt beides kann kein Winkelab-
schlu3fehler berechnet werden. (In diesem
Fall bleibt das DELTA-Winkelfeld <Null>.)

Die Richtungswinkel kénnen direkt einge-
geben werden oder aus koordinatenmagig
bekannten Punkten berechnet werden.

Berechnung

Nach Bestatigung mit <OK> berechnet das
SDR33 den Polygonzug und zeigt die Ab-
schlufehler far Winkel, Horizontalstrecke
und Koordinaten an:

Das d-Winkel-Feld zeigt den Winkelab-
schluf3fehler. Das d-Dist-Feld bezeichnet
den Streckenabschluf¥fehler, "Summe S/ds"
gibt ein MaR fur die Qualitat der Messung
als Verhaltnis von der Summe der Horizon-
talstrecken zum Streckenabschiuf3fehler.
Die Felder dY, dX, dZ geben die Koordina-
tenabschluflfehler an.

Der StreckenabschluRfehler kann nur be-
rechnet werden, wenn entsprechende Da-
ten vorliegen, anderenfalls wird nur der
WinkelschluRfehler angezeigt.
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Mit dem Softkey F3 "Speich” kénnen die
berechneten Abschlulifehler als "Bemer-
kung" in der Datenbank gespeichert
werden.

Mit der Taste <CLEAR> gelangt man wie-
der zum Ausgangsmeni, ohne die Daten
Uber den Polygonzug, die Anschluf- und
AbschluBrichtungen und die Abschiuf3fehler
gespeichert zu haben.

Ausgleichung

Mit dem Softkey F5 "Optione" koénnen die
Methoden fur Fehlerverteilung der Lage-
koordinatenabschluf3fehler, Winkelab-
schluRfehler und Héhenabschlulfehler ge-
wahlt werden. es erscheint das Menu "Aus-
gleichung" mit vier Auswahlfeldern (Koord,
Winkel, Z (Héhe), Protokoll):

"Koord": Fehlerverteilung der Koordinate-
nabschluf3fehler mit den Optionen:
Verteilung proportional zur Lange der ein-
zelnen Polygonseiten ("pro Strecke")
Verteilung proportional zu den Koordinaten-
unterschieden ("pro dXY"),

"Winkel": Verteilung des WinkelabschluR3-
fehlers mit den Optionen

Verteilung proportional zu den Schenkel-
langen der Brechwinkel ("Gewichte"),
Verteilung proportional zur Anzahl der
Standpunkte ("linear") oder

ohne Fehlerverteilung ("keine").

"Z(Ho6he)": Verteilung des Hohenabschlul3-
fehlers mit den Optionen

Verteilung proportional zu den Schenkel-
langen der Brechwinkel ("Gewichte"),
Verteilung proportional zur Anzahl der
Standpunkte ("linear") oder

ohne Fehlerverteilung ("keine").

"Protokoll" : Anzeige der Abschluffehler
nach der Verteilung des Winkelabschluf3-
fehlers und vor der Koordinatenausglei-
chung (Option "Ja/Nein").

Mil <OK> wird die Wahl bestatigt, die Ein-
stellungen werden als Bemerkung gespei-
chert und das Programm springt zurtck in
das Menu "AbschluBfehler"
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Mit dem Softkey F1 "AUSGLE" wird die
Ausgleichung gestartet, zunachst mit der
Verteilung des  Winkelabschlufifehlers.
Wenn ein Protokol! erstellt wird, werden die
Abschlufehler nach Ausgleichung ange-
zeigt. Durch nochmaliges drucken des Soft-
keys F1 "AUSGLE" wird die Koordinaten
und Hoéhenausgleichung durchgefuhrt. Die
endguitigen Koordinaten werden in der Da-
tenbank abgelegt.
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MESS "Fassadenaufnahme"
(Aufmal einer Fassade mit Vor- und
Rucksprangen)

Mit diesem Programm kénnen beliebige
Punkte auf einer senkrechten Ebene nur
durch Winkelmessung von einem Stand-
punkt aus in Lage und Héhe bestimmt wer-
den. Die Ebene wird durch zwei Punkte de-
finiert. Diese Punkte sind in dem Koordina-
tensystem bekannt oder werden durch po-
lares Anhangen bestimmt.

Nach Start des Programmes wird der An-
wender aufgefordert die Flache (Fassade)
zu definieren, das heil3t zwei Punkte in der
Flache zu bestimmen (Menu "Flache defi-
nieren"). Grundsatzlich bestehen dazu
zwei Moglichkeiten:

Eingabe der Punktnummern der beiden
Flachenpunkte

Dies setzt voraus, dal der Instrumenten-
standpunkt im gleichen Koordinatensystem
gegeben ist, wie die beiden Flachendefiniti-
onspunkte, und daR das Instrument in die-
sem System orientiert ist. Diese Methode
wird angewandt werden, wenn die Fassa-
denaufnahme z. B. in eine Polaraufnahme
eingebunden wird. Die Punktnummern wer-
den in die jeweiligen Eingabefelder
eingegeben.

Messen der beiden Flachendefinitions-
punkte

Mit dem Softkey F1 "MESS" kann jeweils
ein Flachendefinitionspunkt durch Messen
und Polares Anhangen bestimmt werden.
Dazu springt das SDR33 zunachst in das
Ment "Orientierung” (vergleiche
MESS/Polaraufnahme). Nach Bestatigung
der Orientierung wird der jeweilige Punkt
polar aufgenommen. Sind beide Punkte be-
stimmt, werden deren Punktnummern in
den Eingabefeldern "Pkt 1" und "Pkt 2" im
Menu "Flache definieren" angezeigt.

Polugonzu
Freie Sta

assadenaut’ nahne
Kollimation "
FUNKT] | KOMM| PROGR| TRASS

Koord.

essung auslosen

WINK | KONF. J§
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In dem Auswahlfeld "Ortl. Koordinaten"
wird bestimmt, ob die Fassadenpunkte in
dem Koordinatensystem, in dem Stand-
punkt und Flachendefinitionspunkte gege-
ben sind oder in einem 6rtlichen Koordina-
tensystem mit folgender Definition:

Mathematisches System mit:
Ursprung des Systems: Pkt 1
X-Achse: Gerade durch Pkt 1 und Pkt 2

Mit <OK> wird die Flachendefinition besta-
tigt und der Rechner springt in das Mef3me-
nd. Es werden nur Horizontal- und Vertikal-
winkel beobachtet. Neben der Punktnum-
mer und Code kann im Eingabefeld "Exz
Abstand" der Betrag von Vor- und Ruck-
springen eingeben werden. Punkte, die vor
der Fassade liegen, werden mit positivem
Vorzeichen eingegeben.
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MESS "Indir. Hohenbestimmung"
(Bestimmung der Héhe Uber Vertikalwinkel-
messung und Streckenmessung zum
Lotpunkt)

Nach Aufruf des Programms erscheint als
erstes das Mentu zur Standpunkt- und An-
schluBpunkteingabe zur Definition der
Orientierung. AnschlieRend wird der An-
wender zum Anmessen des Prismas auf
dem Lotpunkt aufgefordert. Das SDR33
schaltet in die Vertikalwinkelmessung um.
Der Zielpunkt wird angezielt, durch Drucken
der Taste "READ" wird der Wert vom In-
strument abgerufen und zusammen mit der
berechneten Hoéhe uber Grund angezeigt.
Der Softkey F1 "SPEICH" ermoglicht das
Speichern der Beobachtungsdaten und der
Hoéhe tber Grund.

Nnalr.

onenhnest.

astaturelngape

FUNET

Indir.

KOMM|PROGR] TRHSS

Hshenbest .
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MESS "Tastatureingabe”
(Eingabe von Koordinaten, Richtungswinkel
und Strecke, Beobachtungsdaten)

Nach Aufrufen der Funktion erscheint eine
Auswahlliste, aus der die Datenart gewahit
wird. Die Optionen sind Koordinateneinga-
be, Richtungswinkel, Richtungswinke! und
Horizontalstrecke und  Beobachtungen
(Richtungswinkel, Vertikalwinkel, Schrag-
strecke) (gespeichert als Datensatz "korri-
gierte Beobachtungen" (MC)). Die Uber Ta-
statur eingegebenen Daten werden mit dem
Entstehungscode "KI" ("keyboard input")
gespeichert. Auch hier ist die Eingabe ei-
nes Codes méglich.

Indir. Hshenbest. i
astaturelhaabe

[FUNKT] KOHMHM| PROGR] TR#SS

gﬁﬂﬂﬁiﬂﬁﬁﬁaﬂi
1haabe Ri1-wi1
Ri-wi/5tr einashen
Beobh. einaeben

KOMt1| PROGR| TRASS
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Kommunikation

KOMM

Datenkommunikation mit PC, Drucker Uber serielle Schnittstelle oder Modem und Plotter
Uber serielle Schnittstelle

KOMM

Daten drucken

Daten senden
ICSFormat senden
MOSSFormat senden
MOSSFormat empf.
Daten empfangen
V-24 Parameter

Ausgabeformat

Plotlerausgabe

Formnat zendern
0SS Format senden
0SS Format empf.
aten empfangen
-24 Paramet.er

uzqakeformat
otterausgabe

SDR33
Standard
Kommunikation mit PC,
Drucker, Plotter
Ausgabe auf seriellen Drucker X
ASCII-Dateien senden X
Intergraph-Format
MOSS-Format
MOSS-Format
ASCIlI-Dateien empfangen X
Einstellung der seriellen
Schnittstellen X
Wahl des Datentyps fur die
Datendbertragung unabhéngig
vom Speicherinhalt X
HPGL-kompatible Plotter X

SDR33
Expert

X X X X X X

x
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KOMM"Daten drucken"
Ausgabe auf seriellen Drucker oder serielle

Schnittstelle ‘aLen senden

ICS Format senden

Vor dem Drucken sind die Kabelverbindun- q:glgg Fg;;::g% gﬁ?gen
gen herzustelien und die Schnittstelienpa- Daten empF anash
U-24 Parameter

rameter am  Drucker und SDR33
(KOMM/V/24-Parameter) anzugleichen. Der
Schnittstellenadapter far die Top-
Schnittstelle des SDR33 befindet sich in
der Schalterstellung "DCE". Fur den An-
schlud an die Parallelschnitistelie des
Druckers mit einem Parallelinterfacekabel
sind am Interface die entsprechenden Pa-
rameter einzustellen.

Die Auswahl der zu druckenden Jobs ge-
schieht wie im Programm "“FUNKT/Job"
I6schen.

Nach Aufruf dieser Funktion erscheint ein
Auswahlment, in dem die Jobart gewahit
werden kann. Zur Auswahl stehen Jobs
(MeRdatenjobs), Trassen, Regelquerschnit-
te (nur in EXPERT-Version) sowie die Aus-
wahl aus allen Jobarten. Nach Auswahl! und
Bestéatigung durch <OK> erscheint die Liste 'l
der angelegten Jobs. Durch Bewegen des ARGE 06812
Cursors zu dem zu druckenden Job und | ALLE |
Einstellung des Auswabhlfeldes von "N" auf
"J" wird der zu druckende Job ausgewahlt.
Mit dem Softkey "Alle" werden alle verfug-
baren Jobs gedruckt. Mit <OK> wird die - ,fngm
Funktion ausgelést, und die markierten SOKK IR
Jobs gedruckt. Auf dem Display wird die
aktuelle Nummer  des Datensatzes
angezeigt.

Dat=satz

Ist die Ubertragung Uber Modem gewahit,
erscheint in den Datenubertragungsmenus
nach Auswahl des Jobs ein zusatzliches
Menu, in dem das Modem initialisiert wer-
den kann: Das Modem-Menii bietet ein TElEFC"’In'-II""jE‘l"
Eingabefeld fur die Zieltelefonnummer an. .
Es kann darin ein Komma oder ein "W" ein- r1
gefugt werden. Diese Standardbefehle be-
wirken eine Pause, bis das Freizeichen er-
scheint. Wenn beispielsweise das PABX ei-
ne "1" bendtigt um eine Amtsleitung zu er-
halten, gibt man in das Feld "Telefonnu-
mmer" “1WO0223664058" ein. In dem

_ “Kein_Text |
Wahlwvert. Torru

4-2
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Eingabefeld "INIT" wird der Initialisierungs-
text eingegeben. Die Erklarung der Initiali-
sierungscodes sind dem Modemhandbuch
zu entnehmen. Im Feld "Rufverfahren" kann
zwischen "Pulsverfahren" und "Tonrufver-
fahren" gewahlt werden. Die erfolgreiche
Datenubertragung wird am Display quittiert.

2] efonnummer
HS ey imte
H1
<Kein_ Text>
Wahlverft. Tonruf

Telefonnummer
1We223564058

vert . ontrut’

Telefonnumner
1Wa2236
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KOMM "Daten senden"
(Senden zum PC)

Fur die Datenkommunikation mit einem PC
wird PC-seitig eine Kommunikationssoftwa-
re benétigt. Von SOKKIA wird fur MS-DOS
kompatible PC das Ubertragungsprogramm
SOKKIA COMMS Plus angeboten. Vor dem
Senden ist die Kabelverbindung herzustel-
len und die Schnittstellenparameter am PC-
Ubertra gungsprogramm und SDR33
(KOMM/ V24-Parameter) anzugieichen.

Der Schnittstellenadapter flir die Top-
Schnittstelle des SDR33 befindet sich in
der Schalterstellung "DTE". Am PC wird
die Datenubertragung gestartet. Der PC
fordert zur Datentbertragung auf. Am
SDR33 wird aus dem "KOMM-Meni" die
Option "Daten senden" ausgewahlt. Die
Auswahl der zu sendenden Jobs geschieht
wie im Programm "FUNKT/Job" I6schen.

Nach Aufruf dieser Funktion erscheint ein
Auswahlmenu, in dem die Jobart gewahlt
werden kann. Zur Auswahl stehen Jobs
(MefRdatenjobs), Trassen, Regelquerschnit-
te (nur in EXPERT-Version) sowie die Aus-
wahl aus allen Jobarten. Nach Auswahl und
Bestatigung durch <OK> erscheint die Liste
der angelegten Jobs. Durch Bewegen des
Cursors zu dem zu sendenden Job und
Einstellung des Auswahifeldes von "N" auf
"J" wird der zu sendende Job ausgewahlt.
Mit dem Softkey "Alle" werden alle verfug-
baren Jobs gesendet. Mit <OK> wird die
Funktion ausgelést, und die markierten
Jobs gedruckt. Auf dem Display wird die
aktuelle Nummer des Datensatzes ange-
zeigt. Nach AbschluR der Ubertragung
springt der Rechner in das "KOMM/Aus-
wahlmenii” zuruck.

Ist die Ubertragung Gber Modem gewahit,
erscheint in den Datenubertragungsmentus
nach Auswahl des Jobs ein zuséatzliches
Menq, in dem das Modem initialisiert wer-
den kann: Das Modem-Menii bietet ein
Eingabefeld fur die Zieltelefonnummer an.
Es kann darin ein Komma oder ein "W" ein-
gefugt werden. Diese Standardbefehle be-
wirken eine Pause, bis das Freizeichen

aten drucken
aten sendehn

, ormat senden

0SS Format senden
MOSS Format empf.
Daten emnpfangen

U-24 Parameter

[FUNKT| MESS | | PROGR| TRASS ]}

Telefonnummer
A%

<Kein_Text>

Wahlvers.

wlels 14

Tonruf
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erscheint. Wenn beispielsweise das PABX
eine "1" bendtigt um eine Amtsleitung zu
erhalten, gibt man in das Feld "Telefonnu-
mmer" "1W0223664058" ein. In dem Einga-
befeld "INIT" wird der Initialisierungstext
eingegeben. Die Erklarung der Initialisie-
rungscodes sind dem Modemhandbuch zu
entnenmen. Im Feld "Rufverfahren" kann
zwischen "Pulsverfahren" und "Tonrufver-
fahren" gewahit werden. Die erfolgreiche
Datenubertragung wird am Display quittiert.

elefonnumme
Al S

nit

Hein Text )y}
lakhilverf. Tonruf

elefonnummer_
. 1Waz23564856
Init

{Kein Text >
Wahlverf. | Puls]




Kommunikation

SDR 33

KOMM "Daten empfangen"
(Daten empfangen von einem PC)

Fur die Datenkommunikation mit einem PC
wird PC-seitig eine Kommunikationssoftwa-
re benétigt. Von SOKKIA wird fur MS-DOS-
kompatible PC das Ubertragungsprogramm
SOKKIA COMMS Plus angeboten. Vor dem
Ubertragen ist die Kabelverbindung herzu-
stellen und die Schnittstellenparameter am
PC-Ubertra- gungsprogramm und am
SDR33 (KOMM/N/24-Parameter) anzuglei-
chen. Der Schnittstellenadapter fur die Top-
Schnittstelle des SDR33 befindet sich in
der Schaltersteliung "DTE". Am SDR33
wird aus dem "KOMM-Menii" die Option
"Daten empfangen" ausgewéahit. Das
SDR33 ist empfangsbereit. Am PC kann die
Datenubertragung gestartet werden.

Am SDR33 wird ein neuer Job angelegt mit
den in der Ubertragenen Datei definierten
Jobdaten. Wird in der Datei kein Jobname
definiert (Job-Datensatz), werden die Uber-
tragenen Daten an den aktuellen Job
angehangt.

Bei Abbruch der Ubertragung mit
<CLEAR> bleiben die bereits Ubertragenen
Daten erhalten.

Daten drucken

Warte auf Eingake..
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KOMM "V24-Parameter"
(Schnittstellen konfigurieren)

Nach Aufruf des Programmes erscheint das
Schnittstellenparameterment mit folgenden
Auswahlfeldern:

Port (Optionen Top/ Bottom)

In diesem Feld wird angegeben, ob die
Schnittstelle oberhalb des Displays (Top)
mit dem fest installierten Kabel oder die
DB25 Buchse unter der unteren Abdeckung
(Bottom) fur die Datentbertragung benutzt
wird. FUr den AnschluB eines Instruments
wird immer die Top-Schnittstelle benutzt.

Modem (J/ N)

Hier kann gewahlt werden, ob Daten Uber
ein Hayes-kompatibles Modem Ubertragen
werden sollen. Ist die Ubertragung Uber
Modem gewahlit, erscheint in den Daten-
Ubertragungsments ("Daten drucken”,
“Daten senden") nach Auswahl des Jobs
ein zusatzliches Men(, in dem das Modem
initialisiert werden kann.

Baud rate

(300, 600, 1200, 2400, 4800, 9600, 19200,
38400)

Mit dieser Einstellung wird die Ubertra-
gungsgeschwindigkeit  (Ubertragungsrate)
eingestelit.

Wortldnge (7 / 8)
Anzahl der Datenbits pro Zeichen.

Paritét (keine, gerade, ungerade)

Das Paritat-Bit wird an jedes gesendete
Zeichen angehangt, bzw. beim Empfang
gepruft.

Stopbit (1, 2)
Dieser Parameter definiert die Anzahl der
Stopbits hinter jedem Zeichen.

empf .

0SS F
Daten empfangen
.anuunaﬁﬁnauén

[ PROGF]

T MESS

Stopbit
Output delay

Storbit
QutrFput delay
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Verzégerung (Eingabe der Zeit in Millise-
kunden)

Bei Druckern mit kleinem Pufferspeicher
kann es notwendig sein, die DatenlUbertra-
gung fur einige Millisekunden zu unterbre-
chen, um ein Uberlaufen des Pufferspei-
chers zu verhindern. Diese Einstellung ist
nicht zu verwechseln mit der
Ubertragungsrate.
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KOMM/ "Ausgabeformat"
(Wahl des Datentyps von Beobachtungsda-
ten fur die Datenubertragung)

In diesem Auswahimeni kann der Datentyp
gewahlt werden, in dem Beobachtungsda-
ten Ubertragen werden sollen. Die Einstel-
lungen sind unabhangig vom Datentyp in
der Datenbank (in dem Auswahlmenu als
"Speicherinhalt" bezeichnet). Zur Wahl ei-
nes Ausgabeformats wird die Option mit
dem Cursor markiert, mit den Pfeiltasten
rechts/links wird der Schalter auf "J" ge-
setzt. Die Wahl kann analog ruckgangig
gemacht werden. Wurde mehr als ein Da-
tentyp gewahlt, werden fur jeden Punkt hin-
tereinander alle gewahlten Datentypen
gesendet.

In dem Feld "Teiljob" kann ein Datensatz
bestimmt werden, von dem ab der Jobinhalt
gesendet werden soll (gilt nicht fur Plotter-
ausgabe). Nachdem bei der Option "Teil-
job" der Schalter auf "J" gesetzt wurde,
kann man nach Driacken der Taste "VIEW"
mit dem Cursor den Datensatz markieren,
der als erstes gesendet werden soll. Alle
folgenden Datensdtze werden dann
Ubertragen.

Mit der Option "Koordinatenliste" werden
nur "KOORD"-Datensatze Ubertragen. Die
Datensatze mussen in diesem Format in
der Datenbank gespeichert sein.

usqabetormat
Plotterausaabe

T| MESS

Teiljob
Koord-liste

Reduz. Beok

Teiljob
Koord—-liste

k| TRASS
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KOMM "Plotterausgabe"

HPGL, HPGL < A2, DXF

Die HPGL-Option wird gewahlt, wenn Plot-
ter benutzt werden, die DIN A2 und gréler
anbieten. Bei kleineren Formaten wird
"HPGL < A2" gewahlt. Diese Unterschei-
dung wird gemacht, weil die Plotter unter-
schiedliche Nullpunkte haben.

Die dritte Option erméglicht die Ausgabe
als DXF-File zum PC. wenn die DXF-
Option gewahlt wird, erscheint ein weiteres
Feld sichtbar, in dem bestimmt wird, ob
DXF-Attribute gesendet werden sollen. Die
in "FUNKT/Codeliste" definierten Attribute
zu den Codes werden als DXF-Attribute
gesendet.

Format (A1,A2, A3, A4, A, B, C, D, frei)

In diesem Feld wird das Papierformat ange-
geben. Es stehen die DIN/ISO-Norm- for-
mate (A1,A2, A3, A4) und die ANSI-
Formate (A, B, C, D), sowie ein frei definier-
bares Format zur Verfigung. Das freie For-
mat wird durch Angabe der Breite und Hé-
he des Blattes, bzw. der Zeichnungsflache
festgelegt.

Rahmen (Linie, Titel, Keine)

Mit dieser Einstellung wird die Ausfuhrung
des Zeichnungsrahmens (Abgren- zung
des Zeichnungsfeldes) definiet. Es kann
ein Rahmen mit einer geschlossenen Linie
gezeichnet werden (Option "Linie"), der
Rahmen kann mit einem Titelfeld gezeich-
net werden (Option "Titel"), in dem Jobna-
me, Mafistab, Orientierung und Nullpunkt-
koordinaten eingetragen werden. Die Aus-
gabe des Plots ohne Rahmen ist ebenfalls
mdglich (Option "Keine").

Linien (Linienverbindung von Punkten mit
gleichem Punktart-Code)

Im Programm "FUNKT/Codelist" koénnen
zu jedem Code Attribute definiert werden.
Ein Standardattribut ist "Linienverbindung
jalnein”. Ist mit diesem Attribut die Linien-
verbindung gewahit worden, werden im Plot
alle Punkte mit gleichem Punktartcode
durch eine Linie verbunden. Der aktuelle

Rusaabeformat

[FUNET] MESS | PROGR| TRASS

Flotterausaabel
SOKKIA @131

Weiter mit OK
| KOMI|

Format
Rahmen
Linien

Plof%er -HP

Format
Rakiren
Llnlgn

Pktri .
P

toode
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Punkt wird jeweils mit dem unmittelbar vor-
hergehenden Punkt verbunden. Die Linien-
verbindung kann durch Eingabe eines
Startcodes (siehe Eingabefeld "Startcode")
unterbrochen werden. Durch Eingabe des
Codes "Schlielen" wird ein Polygon von
Punkten gleichen = Punktart-Codes ge-
schlossen, indem eine Linienverbindung
zum letzten Punkt mit einem Startcode ge-
zogen wird. Start- und SchlieR-Code wer-
den in den entsprechenden Eingabefeldern
in diesem Menu definiert. Findet das Plot-
programm in dem Datenfeld “"Code" einen
Code, der dem "Start"- oder "Schlielen"-
Code entspricht, wird die Linienverbindung
unterbrochen, bzw. ein Polygon geschlos-
sen. Zweckmafigerweise werden in der
Codeliste die Codes fur Start und Schlie-
en auf Abruf festgelegt. Die Eingabe der
Codes erfolgt gemeinsam mit dem Punk-
tartcodes. Durch Definition von Codefel-
dern in "KONF/Codefelder” wird die Ein-
gabe erleichtert. Hierzu folgendes Beispiel:

Punkartcode ‘"Linie", Startcode: "ST",
Schlieen: "O", Linienverbindung: "Ja"

Die Punkte 1 bis 7 haben den in der Zeich-
nung dargestellten Code:

Beschriftung

In den Eingabe- und Auswahlfeldern unter
der Uberschrift "Beschriftung" wird die Art
(Punknummer, Code, Héhe), die Dezimal-
stellen fur die Héhenangabe, die GréRe (in
mm) und die Orientierung (im Uhrzeiger-
sinn) der Beschriftung definiert, sowie der
Slift, mit dem die Beschriftung gezeichnet
wird, ausgewahlt.

qd”lf‘ %"F‘tcll"‘off =
Husrlchtung
Startcode

o
@.@BT

98° 08 "By

Format
Rakhimen
Linien

Pkt rir .
Pktcode

Pk thshe
Dez—stellen
Schriftgrsfe
Stift

Ausrichtung

38°3
Startcade
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KOMM "Menii”

Mit dem Softkey F5 "KOMM" gelangt man
in das Schnittstellenparametermeni mit fol-
genden Auswahlfeldern:

Port (Optionen Top/ Bottom)

In diesem Feld wird angegeben, ob die
Schnittstelle oberhalb des Displays (Top)
mit dem fest installieten Kabel oder die
DB25 Buchse unter der unteren Abdeckung
(Bottom) fur die Datentbertragung benutzt
wird. Fur den Anschlufl eines Instruments
wird immer die Top-Schnitt- stelle benutzt.

Baudrate (300, 600, 1200, 2400, 4800,
9600, 19200, 38400)

Mit dieser Einstellung wird die Ubertra-
gungsgeschwindigkeit (Ubertragungsrate)
eingestellt.

Wortldnge (7 / 8)
Anzahl der Datenbits pro Zeichen.

Paritét (keine, gerade, ungerade)

Das Paritat-Bit wird an jedes gesendete
Zeichen angehéngt, bzw. beim Empfang
gepruft.

Stopbit (1, 2)
Dieser Parameter definiert die Anzahl der
Stopbits hinter jedem Zeichen.

Mit <OK> werden die Parameter gespei-
chert und das Programm féhrt in der Aus-
fuhrung fort. Zunachst ermittelt das SDR33
die Ausdehnung des zu plottenden Punkt-
feldes und berechnet daraus den optimalen
Mafstab, die Nullpunktkoordinaten und die
Ausrichtung des Blaties (Quer- oder Hoch-
format). Handelt es sich um einen grofRen
Job, nehmen die Berechnungen einige Zeit
in Anspruch. Die Ergebnisse werden auf
dem Display angezeigt. Sie kénnen uber-
schrieben werden. Durch <OK> wird der

l
SOKKIR B81

Weiter mit OK

5605

L1 ange
Paritit Gerade
Storbit 1

WJortlanae
Paritat

Weiter mit 0K
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Plot mit den zuvor festgesetzten Einstellun-
gen gezeichnet. Mit <CLEAR> kann das
Plotten jederzeit nach nochmaliger Abfrage
und Bestatigung abgebrochen werden.
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PROGRAMME

PROGR (Absteckungs- und Berechnungsprogramme)

PROGR
Koord-absteckung
Linie/Gradiente

Kreisbogen

Freie Sation
Spannmaf

Flachenber./teilg
Schnitte

Umformung
Kleinpunktberechnung

Helmert transform
Tastatureingabe

QOrQ—apRs 'e¢ LUnag
1me/t|r*an. lente
2N

Tannmag
Flachenber.steila

| MESS | KOMM)

mformun E
iK 1einpunk therechnung
elmert traHCForn

SDR33
Standard
Vermessungsprogramme
3D-Kooordinatenabsteckung X
Absteckung und Uberpriifung von
Linien, Parallelen, Schnurgeristen
in Lage und Hohe X
Abstecken und Uberpriifen
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PROGR "Koordinatenabsteckung"
(Absteckung von Punkten nach Sollkoordi-
naten in Lage und Héhe)

Das erste Menl nach dem Programmaufruf
ist das Standpunkteingabe- und Orientie-
rungsmenu, wie es z. B. in dem Programm
MESS/Polaraufnahme verwendet wird:

Standpunkteingabe

Wurde ein neuer Job angelegt, erscheint
als erstes Menu die Eingabefelder fir die
Standpunktnummer, Standpunktkoordina-
ten, Codierung, Instrumentenhéhe (wenn
ein Job mit Hohenbestimmung angelegt
wurde, siehe FUNKT /Job), Luftdruck und
Temperatur (wenn mit atmospéarischer Kor-
rektur gearbeitet wird, siehe FUNKT/Job).
In die Eingabefelder Punktnummer und In-
strumentenhdhe muf} eine Eintragung erfol-
gen. Die Standpunktkoordinaten kénnen
spéater eingeben werden. Koordinaten ab-
hangiger Punkte werden automatisch riick-
wirkend berechnet.

Orientierung

Nach Eingabe der Standpunktdaten fordert
das SDR33 auf die Orientierung zu bestéati-
gen oder festzulegen. Dazu bestehen meh-
rere Moglichkeiten:

Es wird die "OK"-Taste gedriickt, ohne eine
Anschluf3punktnummer in das entsprechen-
de Eingabefeld eingetragen zu haben.
Nach positiver Bestatigung der folgenden
Abfrage, daf} keine Anschluflrichtung ge-
nommen wird, wird die Null-Richtung des
Instrumententeilkreises als Bezugsrichtung
fur weitere Berechnungen angenommen.
Diese Vorgehensweise kann bei Messun-
gen in einem ortlichen System benutzt wer-
den, wenn am Instrument die Nullrichtung
festgelegt wurde.

Wird eine AnschlufRpunktnummer eingeben,
fur die noch keine Daten gespeichert sind,
erscheint eine Meldung, daf kein Punkt ge-
funden wurde, und man wird aufgefordert,
entweder den Richtungswinkel

dKreishogen
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vom Standpunkt zum Anschlufpunkt oder
die Koordinaten des AnschluRpunktes ein-
zugeben. Ist der AnschluRpunkt definiert,
wird man aufgefordert, diesen anzumessen.
Fur diese Messung ist Winkelmessung
ausreichend.

Bei unbekannter Standpunkthéhe kann der
AnschluBpunkt auch als Héhenanschluf3-
punktes benutzt werden und die Héhe Uber-
tragen werden.

Wird auf einem Standpunkt mit gleicher
Orientierung zuerst eine Polaraufnahme,
anschliefend eine Absteckung durchge-
fuhrt, wird die Orientierung angezeigt und
mufd nur noch mit "OK" bestétigt werden
ohne den Anschlupunkt neu anzumessen.

Menii "Absteckungsliste"

Als nachstes Ment erscheint eine Abstek-
kungsliste, in die die abzusteckenden Punk-
te eingetragen werden. Wurde in dem Job
bereits eine Absteckungsliste anglegt, wird
diese als Voreinstellung angezeigt. Funf
Softkeys unterstutzen das Erstellen und Be-
arbeiten der Liste:

F1 "EINFG": Einftigen von Punkten vor
dem mit dem Cursor markierten Punkt.

F2 "LSCHE": Léschen des mit dem Cursor
markierten Punktes

F3 "BEREI": Angabe eines Punktnum-
mernintervalls, eines raumlichen Bereichs
mit einem einzugebenden Radius um den
Standpunkt oder eines Punktcodes. Punkte,
die einem dieser Kriterien entsprechen,
werden in die Liste eingetragen.

F4 "ALLE": Eintragen aller Koordinaten-
datensétze. Die Funktion wird erst nach
nochmaliger Abfrage und Bestatigung aus-
gefihrt.

F5 "ALL L.": Alle Punkte aus der Liste 16-
schen. Die Funktion wird erst nach noch-
maliger Abfrage und Bestéatigung ausge-
fuhrt.
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Bei den Funktionen "BEREI" und "ALLE"
springt der Cursor zum Ende der Liste. Wird
in die Liste eine Punktnummer eingetragen,
fur die keine Daten im Speicher vorhanden
sind, springt das Programm in das Koordi-
nateneingabemend. -

PROGR "Absteckung”

Fur die Absteckung wird der jeweilige Punkt
in der Liste durch den Cursor markiert und
mit "ENTER" oder "OK" ausgewahit. Das
SDR33 berechnet die Sollwerte fir den Ho-
rizontalwinkel, Vertikalwinkel, Horizontalent-
fernung, Richtungswinkel, Hohenunter-
schied (V. Entfer) und Schragdistanz
(S.Dist) und zeigt diese am Display an. Das
Instrument wird jetzt auf die Sollrichtung ge-
dreht und der Prismentrager eingewiesen.
Bei angeschlossenen SOKKIA Totalstatio-
nen mit Zwei-Wege-Kommunikation (z. B.
SETB-Serie) wird der Horizontalwinkel im
Instrumentendisplay gegen "0" gezahit.
nach Bestatigung mit "OK" wird zum An-
messen des Naherungspunktes aufgefor-
dert (Messungsmenu). das Messungser-
gebnis wird intern mit den Sollwerten vergli-
chen und die Differenzen quer und langs
zum Zielstrahl, sowie in der Hohe werden
als Verbesserungen aus der Sicht des Be-
obachters am Instrument angezeigt.

F1 "SPEICH" erlaubt das Protokollieren
der verbleibenden Differenzen in der Daten-
bank (das Programm kehrt zur Absteckliste
zurick), mit F5 "MESSEN" kann ein neuer
Ndherungspunkt angemessen  werden
(gleiche Funktion wie "READ"). Mit <OK>
gelangt man zu einem speziellen Absteck-
menu far die Hohe. Die Angabe "hoherttie-
fer" im Absteckmeni bezieht sich auf die
Spitze des Prismenstabs. Oft kann ein
Punkt hohenmmagRig nicht direkt abgesteckt
werden. Mit dem Eingabefeld "Marke +/-"
besteht aber die Mdglichkeit, eine Marke in
einem in diesem Feld definierten
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Abstand abzustecken. Liegt beispielsweise
der Sollpunkt 0,75 mm unter der Erdober-
flache, kann eine Héhenmarke abgesteckt
werden mit einem Abstand von 1,00 m.
Liegt der Sollpunkt oberhalb der Erdoberfla-
che, wird der Abstand entsprechend mit ei-
nem negativen Vorzeichen eingegeben.
Wird der eingegebene Abstand wird mit
"ENTER" bestatigt, berechnet das SDR33
den Soli-Vertikalwinkel fur die Hohenmarke.
Mit <OK> werden die Restabweichungen in
den Koordinaten und Héhe (fx, fy, fz) ange-
zeigt. Das Ergebnisment eréffnet tiber den
Softkey F1 "Resultat speichern? Ja" die
Maoglichkeit, die Ist-Koordinaten mit einer
Punktnummer und einem Code und die Re-
stabweichungen zu speichern.

Es besteht die Méglichkeit , die Sollkoordi-
naten aus einem Festpunktjob zu lesen,
wahrend die Aufmessung der abgesteckten
Punkte mit den Restabweichungen in dem
aktuellen Job abgelegt werden kénnen.

Das Programm springt zurlick in die Ab-
steckliste um einen weiteren Punkt fir die
Absteckung auszuwahlen. Der zuvor abge-
steckte Punkt ist von der Liste gestrichen
worden.
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PROGR "Linie/Gradiente"

(Abstecken und Uberpriifen von Geraden in
Hohe und Lage, Schnurgeristabsteckung)

Mit dem Programm Linie/Gradiente kann ei-
ne Gerade, eine Parallele zu einer Geraden
abgesteckt und uberpruft werden. Die Mog-
lichkeit, sich den Abstand von einer Gera-
den anzeigen zu lassen, wird fur die
Schnurgeristabsteckung benutzt. Eine wei-
tere Anwendung des Programms ist die
Uberpriifung einer Gradiente, z. B. das Ge-
falle von Rohrleitungen.

Wurde in dem aktuellen Job noch kein
Standpunkt eingegeben und der Teilkreis
noch nicht orientiert erscheint das
Standpunkteingabe- und Orientierungsme-
nd, wie es z. B. in dem Programm
MESS/Polaraufnahme verwendet wird:

Standpunkteingabe

Wurde ein neuer Job angelegt, erscheint
als erstes Menu die Eingabefelder fiir die
Standpunktnummer, Standpunktkoordina-
ten, Codierung, Instrumentenhéhe (wenn
ein Job mit Hohenbestimmung angelegt
wurde, siehe FUNKT/Job), Luftdruck und
Temperatur (wenn mit atmospéarischer Kor-
rektur gearbeitet wird, siehe FUNKT/Job).
In die Eingabefelder Punktnummer und In-
strumentenhéhe mul eine Eintragung erfol-
gen. Die Standpunktkoordinaten kénnen
spater eingeben werden. Koordinaten ab-
hangiger Punkte werden automatisch rick-
wirkend berechnet.
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Orientierung

Nach Eingabe der Standpunktdaten fordert

das SDR33 auf die Orientierung zu bestati-

gen oder festzulegen. Dazu bestehen meh-
rere Mdéglichkeiten:

Es wird die Taste <OK> gedriickt, ohne ei-
ne AnschluBpunktnummer in das entspre-
chende Eingabefeld eingetragen zu haben.
Nach positiver Bestatigung der folgenden
Abfrage, dall keine Anschlufrichtung ge-
nommen wird, wird die Null-Richtung des
Instrumententeilkreises als Bezugsrichtung
fur weitere Berechnungen angenommen.
Diese Vorgehensweise kann bei Messun-
gen in einem o&rtlichen System benutzt wer-
den, wenn am Instrument die Nullrichtung
festgelegt wurde.

Wird eine Anschlufpunktnummer eingeben,
fur die noch keine Daten gespeichert sind,
erscheint eine Meldung, daf} kein Punkt ge-
funden wurde, und man wird aufgefordert,
entweder den Richtungswinkel vom Stand-
punkt zum AnschluBpunkt oder die Koordi-
naten des AnschluBpunktes einzugeben. Ist
der Anschlufipunkt definiert, wird man auf-
gefordert, diesen anzumessen. Fur diese
Messung ist Winkelmessung ausreichend.

Linie festlegen

Im ersten Meni wird die Basislinie definiert.
Dies geschieht entweder durch Eingabe
des Anfangs- und Endpunktes in die ent-
sprechenden Eingabefelder, durch Eingabe
des Anfangspunktes und eines Richtungs-
winkels oder durch direktes Anmessen des
Anfangs- und Endpunktes. Die Messung ist
mit dem Softkey F1 "MESS" auszuldsen.
Zwei weitere Felder erlauben die Eingabe
eines Vertikalwinkels oder des Gefélles
(Gradiente) der Linie zur Definition des Ge-
falles. Fur die Definition der Gradiente ge-
ben Softkeys drei verschiedene Optionen:
F2 "HORIZ" fur eine horizontale Linie, F3
"1." fur die Eingabe als Verhéltniszahl, F4
"%" fur die Eingabe des Gefalles in "%".
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Geraden definiert. Mit dem Eingabefeld
"Punkte abstecken bei Lange" wird die
Strecke vom Anfangspunkt zum abzustek-
kenden Punkt

entlang der Geraden eingegeben. Mit der
entsprechenden Eingabe im Feld "Par-abst"
(Parallelabstand) kénnen seitwarts liegende
Punkte abgesteckt werden. Fiir Punkte, die
links neben der Geraden liegen, wird der
Abstand mit negativem Vorzeichen einge-
geben.

Neben der direkten Eingabe besteht noch
die Moglichkeit, eine Punktreihe mit glei-
chen Intervallen zu definieren. Im Feld "Int-
lange" (Intervallange) wird der immer wie-
derkehrende Abstand der Punkte definiert.
Im Feld "Lange" wird der Startpunkt fir die
Intervallzahlung eingegeben. Mit den Soft-
keys F2 "<--" und F3 "-->" wird der aktuelle
Wert um die Intervallange verringert , bzw.
erhéht. Wurde bei der Geradendefinition
auch ein Endpunkt eingegeben, besteht
weiterhin die Maglichkeit die Gerade in eine
bestimmte Anzahl von Intervallen zu unter-
teilen (Eingabefeld "Anz. Int"). Die sich er-
gebende Intervallange wird dann in dem
Feld angezeigt. Mit dem Softkey F4 "Rund"
hat man die Méglichkeit, ausgehend von ei-
ner ungefahren Intervallange (hierbei wird
sich in der Regel eine unrunde Anzahl von
Intervallen ergeben) auf eine volle Anzahl
von Intervallen aufzurunden. Die Interval-
lange wird entsprechend umgerechnet.

Die berechneten Koordinaten fiir den abzu-
steckenden Punkt kénnen angezeigt und
mit Punktnummer und Code gespeichert
werden (Softkey F1 "SPEIC"). Durch Driik-
ken von <OK> wechselt das SDR33 in das
Absteckmeni (siehe PROGR/Koordinate-
nabsteckung, Abschnitt "Absteckung").

Mit dem Softkey F5 "Linie" wechselt man
in das Menu zur Uberpriifung einer Linie.
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Uberpriifen einer Geraden / Gefille /
Schnurgeriistabsteckung

Mit dieser Programmoption kann Uberprift
werden, ob Zielpunkte auf der definierten
Geraden oder einer Parallelen dazu
(Eingabefeld "Par-abst") liegen. Diese Op-
tion wird auch zur Schnurgeriistabsteckung
benutzt. Die Gerade wird z. B. durch zwei
Gebdudeeckpunkte definiert (Anfangs- und
Endpunkt). In Verlangerung dieser Geraden
wird der Punkt auf dem Schnurgerist ge-
sucht. Auf dem Schnurgerist wird ein N&-
herungspunkt angezielt und mit dem Soft-
key F1 "MESS" die Messung ausgeldst. In
einem Ergebnisment wird die Ablage
(negatives Vorzeichen: Prisma liegt links
von der Geraden) angezeigt. Mit F1
"SPEICH" kann das Ergebnis gespeichert
werden, mit F5 "MESSEN" kann ein weite-
rer Naherungspunkt angemessen werden.
Mit <OK> kann ein neuer Punkt Uberpriift
oder abgesteckt werden.

Fir die Uberpriiffung eines Gefélles wird
analog verfahren. Im Ergebnismenu er-
scheint hierzu ein Feld, das die hohenmafi-
ge Ablage als Verbesserung (héher, tiefer)
anzeigt.

Mit der Taste <CLEAR> wird das Pro-
gramm beendet.
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PROGR "Kreisbogen"

Mit diesem Programm kénnen Sie Kreisbo-
gen Uber verschiedene Parameter festlegen
und anschlieBend abstecken. Punkte auf
dem Kreisbogen (Kreisbogenkleinpunkte)
werden koordiniert und kénnen direkt abge-
steckt werden.

nach Punkt

Richtung:
Rechts
(im Uhrzei-
gersinn

Tangentenl‘ . Tangente ......

Schnittpkt.® ~ "7 A

Tangente.

~. Radius

T Zentri-
) winkel

von Punkt Par-Abstand

1. Festlegung des Kreisbogens

Wahlen Sie "Kreisbogen" aus dem Pro-
gramment. Wenn Sie noch keine Orien-
tierung durchgefuhrt haben, missen Sie
dies als erstes tun. AnschlieRend er-
scheint folgende Anzeige:
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Im Einzelnen:

Richtung: hier wird festgelegt, ob es
sich um eine Links- oder
Rechtskurve handelt
Rechts: im Uhrzeigersinn
Links: gegen den Uhrzei-
gersinn

Von Punkt: Anfangspunkt des Kreis-
bogens

Nach Punkt: Endpunkt des Kreises

Winkel: Zentriwinkel

Tan-win: Tangentenschnittwinkel

Schnittpunkt:  Tangentenschnittpunkt

Fur die Festlegung des Kreises mufl der
Anfangspunkt festgelegt werden und wahl-
weise:

1) zwei weitere Punkte (Schnittpunkt, End-
punkt oder Mittelpunkt)

2) ein weiterer Punkt und Angabe
a) des Radiuses
oder b) des Winkels
oder c¢) der Tangentenldnge
oder d) der Sehnenlange
oder e) derBogenldnge
oder f) Tangentenschnittwinkel

Werden insgesamt 3 der 4 mdglichen Kreis-
bogenhauptpunkte oder aber der Anfangs-
punkt, ein weiterer Punkt und eine zusatzli-
che Angabe z. B. Radius (s. 0. ) eingege-
ben, so werden automatisch alle restlichen
Bestimmungsstiicke berechnet und ange-
zeigt.

Die Hohen werden zwischen dem
Bogenanfang-und ende interpoliert

BEISPIEL:

Angabe der Hohe des
Kreisbogenanfanges: 10m
Angabe der H6he des
Kreismittelpunktes: 20m

Angabe eines dritten Parameters:
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—> Hohe des Kreisbogenendes: 30m

—> Héhe des Tangenten-
schnittwinkels: 20m

BEISPIEL:

Angabe der Héhe des
Kreisbogenanfanges: 10m
Angabe der Héhe des
Kreismittelpunktes: 40m
Angabe der Hohe des
Kreisbogenendes: 30m

—>Héhe des Tangentenschnitt-
punktes: 20m

Der Softkey "READ" erscheint, wenn sich
der Cursor auf irgendeinem Punktfeld be-
findet. Sie kénnen dann direkt Messungen
zu diesem Punkt durchfiihren. Die "Stan-
dard" Taste "READ" kénnen Sie ebenfalls
wie gewohnt benutzen. Allerdings wird
dann nicht der Standpunkt und der An-
schluBpunkt angezeigt.

Wenn Sie eine Punktnummer eingeben,
dessen Koordinaten nicht bekannt sind, er-
scheint die Anzeige fir die Koordinatenein-
gabe.

Wenn der Kreisbogen festgelegt ist, er-
scheint der Softkey "NEU", sofern der Cur-
sor sich an einem leeren Punktfeld befindet.
Durch Betéatigen des Softkeys werden die
berechneten Koordinaten des Punktes an-
gezeigt.

Sie kénnen an dieser Stelle einen passen-
den Code eingeben und die Punktnummer
abandern. Falls der Punkt keine Hohe
<NULL> hat, kénnen Sie die gewunschte
Hohe festlegen. Wenn Sie den Punkt nicht
in der Datenbank speichern wollen, betati-
gen Sie den Softkey "NEIN". Die Koordina-
ten konnen Sie jedoch immer Uber den
Softkey "NEU" anschauen.

5-12
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2. Absteckung des Kreisbogens

Wenn Sie nach der Kreisbogenfestlegung
die Taste "OK" driicken, erscheint die
Kreisbogenabsteckung:

AT A AT
I SR A

Int- lanse-“
Pfeilh.

Anz Int
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Im Einzelnen:

Par-abst:

Durch Angabe eines parallelen Abstandes
kann eine Parallele zum eigentlichen Kreis-
bogen abgesteckt werden.

Int-ldnge:

Gibt die Intervalllange der abzusteckenden
Punkte vor. Wenn Sie z. B. alle 20 m auf
dem Kreisbogen Punkte abstecken wollen,
geben Sie die Zahl 20 in dieses Feld ein.
Mit diesen beiden Softkeys wird entspre-
chend der vorgegebenen Inkrementierung
die Bogenlange bzw. Sehnenldnge herunter
bzw. herauf gezahit.

Pfeilhdhe:

Die Pfeilhthe ist abhangig von der Inkre-
mentierung. Z. B. koénnen Sie die ge-
winschte Pfeilhéhe vorgeben und die da-
raus folgende Inkrementierung wird be-
rechnet und angezeigt.

Pfeilhthe

Sehne S

Anz Int:

Gibt die Anzahl der Intervalle an. Wenn Sie
z. B. 1 als Anzahl eingeben, wird in der
Intervall-Léangenanzeige die gesamte Kreis-
bogenlénge angezeigt.

Rund:

Wenn Sie eine bestimmte Pfeilhéhe einge-
ben, ergibt sich daraus die Intervallange
und die Anzahl der Intervalle. Die Anzahl
der Intervalle kann jedoch eine nicht ganz-
zahlige Ziffer sein. Durch Betatigen des
Softkeys "RUND" wird die Zahl ab- bzw.
aufgerundet, so dal sich eine ganzzahlige
Anzahl von Intervallen ergibt




SDR 33

Programme

Sehne:
Dieser Softkey wechselt samtliche Angaben
in Bezug auf die Sehne um.

Beispiel: Wenn Sie Kreisbogenpunkte ab-
stecken mochten, deren Sehnen 50 m aus-
einander liegen, so betatigen Sie den Soft-
key "SEHNE" und geben den Wert 50 in
das Int-Ldngen-Feld ein. Die gesamten
Angaben beziehen sich dann auf die Seh-
ne. Durch Betatigen des Softkeys "BO-
GEN" werden dann die Werte wieder auf
den Bogen umgerechnet.

Punkt abstecken bei:

Hier kdnnen Sie eingeben, bei welcher Bo-
genldnge bzw. Sehnenldnge der Punkt ab-
gesteckt werden soll.

Speichern:

Uber den Softkey "Speichern" kénnen Sie
sich die Koordinaten des aktuellen abzu-
steckenden Punktes anschauen. Der Code
und die Punktnummer kénnen Sie editieren.
Die berechneten Koordinaten kénnen Sie
nicht verandern. Falls fur die Héhe <NULL>
angezeigt wird, kann an dieser Stelle die
gewlinschte Héhe eingegeben werden.

Wenn Sie die obige Anzeige durch Betati-
gen der Taste "OK" bestatigen, werden al-
le notwendigen Absteckwerte angezeigt.
Die weitere Vorgehensweise ist identisch
mit der Koordinatenabsteckung. (siehe Sei-
te5-2)
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PROGR "SpannmaB"

(Berechnung von Spannmafl, Hoéhendiffe-
renz und Richtungswinkel zwischen zwei
Punkten)

Im Eingabemenl der SpannmaRberech-
nung werden Anfangs- und Endpunkt der
zu berechnenden Strecke ("Von Punkt",
"Nach Punkt") abgefragt. hier werden die
Punktnummern eingegeben. Findet der
Rechner keine Daten fiir die Punkte wech-
selt das SDR33 on das Koordinateneinga-
bemeni. Mit dem Softkey F1 "MESS" kon-
nen die Punkte auch durch Messung und
Polares Anhdngen bestimmt werden. nach
Bestatigung mit <OK> wird das Ergebnis-
meni angezeigt. Mit <OK> wird das Ergeb-
nis als "reduzierter Beobachtungsdaten-
satz" gespeichert.
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PROGR "Flachenber./teilg."”
(Flachenberechnung und Teilung nach Soll-
flachen)

Als erstes wird in jedem Fall die Flache aus
bekannten Punkten berechnet, Hierzu wer-
den die Umringpunkte in eine Liste einge-
geben (Menii “Flache definieren"). Die
Reihenfolge und der Umlaufsinn (rechts-
laufig) ist einzuhalten. Fiunf Softkeys unter-
stitzen die Eingabe und Bearbeitung der
Liste (vergl. PROGR/Koordiantenabstek-
kung):

F1 "EINFG":

Einfigen von Punkten vor dem mit dem
Cursor markierten Punkt.

F2 "LSCHE™":

Léschen des mit dem Cursor markierten
Punktes

F3 "BEREI":

Angabe eines Punktnummernintervalls, ei-
nes raumlichen Bereichs mit einem einzu-
gebenden Radius um den Standpunkt oder
eines Punktcodes. Punkte, die einem dieser
Kriterien entsprechen, werden in die Liste
eingetragen.

F4 "ALLE":

Eintragen aller Koordinatendatensatze. Die
Funktion wird erst nach nochmaliger Abfra-
ge und Bestatigung ausgefiihrt.

F5"ALL L.":

Alle Punkte aus der Liste l6schen. Die
Funktion wird erst nach nochmaliger Abfra-
ge und Bestatigung ausgefuhrt.

Bei den Funktionen "BEREI" und "ALLE"
springt der Cursor zum Ende der Liste.

Wird in die Liste eine Punktnummer einge-
tragen, fur die keine Daten im Speicher vor-
handen sind, springt das Programm in das
Koordinateneingabemeni.

Im Hintergrund prift das Programm, ob fir
den Punkt Daten vorliegen, ob fiir den
Punkt mehr als ein Datensatz vorliegt, ob
Koordinaten fur den Punkt vorliegen und

Koord abbteckung
LiniesGradiente
Kreishogen
Freie Station

Spanhmal
achenber.-tellqg
Schnitte

TRASSE|/"

FURKT| MESS | KOMM
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ob sich Linien zwischen den Eckpunkt kreu-
zen. Es werden entsprechende Warnungen
in der Anzeige angzeigt.

Nach Eingabe des letzten Punktes wird die
Liste mit der Taste <OK> abgeschlossen,
die Flache berechnet und in einem Ergeb-
nismenu angezeigt. Ein Softkey (F1 "EIN-
HEIT") ermoglicht die Wahl der Anzeige der
Flachenangabe in qm oder ha. Mit der Ta-
ste <OK> wird das Ergebnis gespeichert,
und der Rechner schaltet in das Auswahi-
ment fur die Flachenteilung. Das SDR33
bietet zwei Méglichkeiten zur Teilung nach
Soliflachen an: Drehung um einen Fixpunkt
und Parallel zu einer frei definierbaren Ge-
raden.

Flachenteilung/ Fixpunkt

Bei dieser Methode wird gedanklich eine
Begrenzungslinie der Gesamtflache in ei-
nem bestimmten Umlaufsinn um einen Eck-
punkt als Fixpunkt gedreht, bis die Teilfla-
che gebildet aus dem Schenkel und den
Grenzen der Gesamtflaiche die Sollflache
einschlielt. Die Koordinaten des sich erge-
benden Schnittpunkts von Teilungsgrenze
mit der Umringgrenze der Gesamtflache
werden berechnet und angezeigt. nach Be-
statigung durch die Taste <OK> wird der
Punkt gespeichert. Im Eingabemend wird
der Fixunkt angegeben, ebenso die abzu-
trennende Sollflache, der Umlaufsinn und
die Punktnummer des sich ergebenden
Eckpunktes als Schnittpunkt .

Flachenteilung, Parallel

Mit dieser Methode wird eine Soliflache pa-
rallel zu einer durch zwei Punkte definierten
Linie abgetrennt. Im Eingabemeni werden
Anfanges- und Endpunkt der Linie, die Soll-
flache und die Punktnummern der zwei sich
ergebenden Schnittpunkte eingegeben. Im
Ergebnisment werden die Koordinaten der
Schnittpunkte angezeigt. Mit der Taste
<OK> kénnen diese gespeichert werden.
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Die berechneten Schnittpunkte kénnen an-
schlieBend mit PROGR "Koordinatenab-
steckung" abgesteckt werden. Bei der Fla-
chenteilung kénnen sich geometrische Fi-
guren ergeben, die zu einem nicht eindeuti-
gen oder falschen Ergebnis fiihren wirden.
In diesen Fallen wird die Meldung "Flachen-
form unzuldssig" auf dem Anzeige ange-
zeigt.
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PROGR "Schnitte”
(Berechnung von Geradenschnitt, Bogen-
schlag und deren Kombinationen)

Im Eingabemenu werden die bekannten
Elemente fiir die Schnittberechnung einge-
geben. Es sind jeweils zwei Elemente ein-
zugeben. Fir die sich schneidenden Linien
und Bdgen stehen jeweils drei Eingabefel-
der zur Verfugung:

Pkt:

Anfangs- oder Mittelpunkt. Ist kein Daten-
satz unter der eingegebenen Punktnummer
vorhanden, springt das Programm in das
Koordinateneingabemend. Mit dem Softkey
F1 "MESS" kénnen die Punkte auch direkt
gemessen und die Koordinaten durch pola-
res Anhangen berechnet werden.

Riwi:

In diesem Feld kann der ein Richtungswin-
kel eingegeben werden. Uber den Softkey
F5 "PKTE" kann man den Richtungswinkel
aus Koordinaten von zwei Punkten rechnen
lassen.

H.dist:
In dieses Feld kann der Radius fiir einen
Bogeschlag eingegeben werden. Uber den
Softkey F5 "PKTE" kann man die Strecke
aus Koordinaten von zwei Punkten rechnen
lassen.

Im Ergebnismeni werden die Koordinaten
des Schnittpunktes mit der Punktnummer
und einem Code angezeigt. Der Softkey F1
"SPEIC" ermdglicht die Speicherung des
Punktes in der Datenbank. Mit dem Softkey
F2 "ABST:" gelangt man in das Abstaek-
kungsmenu, um den Punkt direkt abzustek-
ken (siehe PROGR "Koordinatenabstek-
kung").

K ord—a
Geraden
Kreicsho
Freie S
5 nMa
hen

bsté;kuhén

=14
ation

Eer./teilg
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PROGR "Umformung"

Mit diesem Programm koénnen Punkte auf
eine Gerade oder einen Kreisbogen umge-
rechnet werden. Die Lénge und der paralle-
le Abstand sowie die Koordinaten des
Schnittpunktes, welcher direkt abgesteckt
werden kann, werden berechnet. Die Ho-
hen werden, wenn mdéglich durch Interpola-
tion bestimmt.

Umzuformender Punkt
Anfangs- End-
punkt

P9 % .

< >
Lange \Schnittpunkt

A
. Par. Abstand

Umzuformender Punkt

. Par.-Abstand End-

pkt.

Nach Programmaufruf muB, falls noch nicht
erfolgt, als erstes die Orientierung durchge-
fuhrt werden. Nach Abschluf® der Orientie-
rung werden Sie aufgefordert, die Gerade
bzw. den Kreisbogen festzulegen

Der Softkey "Bogen” erlaubt Ihnen zwi-
schen der Geraden und dem Kreisbogen zu
wiéhlen.

Nachdem die Gerade bzw. der Kreisbogen
festgelegt ist, werden die einzelnen Punkte,
welche auf die Gerade bzw. den Kreisbo-
gen umgerechnet werden sollen, eingege-
ben. Wenn Sie einen Punkt eingeben, fir
den keine Koordinaten in der Datenbank
gefunden werden, springt die Anzeige in die
Koordinateneingabe. Mit dem Softkey
"MESSEN" kann direkt der umzuformende
Punkt angemessen und anschlieRend auf
die Gerade bzw. den Kreisbogen umge-
rechnet werden.

PR NOR T i

FIA TGN Al 4
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Ein Hohenunterschied wird angezeigt,
wenn er durch Interpolation berechnet wer-
den kann. Anderenfalls erscheint in diesem
Feld <NULL>. Wenn lhnen der Héhenun-
terschied jedoch bekannt ist, kdnnen Sie
lhn an dieser Stelle manuell eingeben.
Durch Betdtigen des Softkeys "SPEI-
CHERN" wird die Punktnummer zusammen
mit der Lange und dem parallelen Abstand
in einer Bemerkungszeile in der Datenbank
gespeichert. Der Héhenunterschied wird in
einer zweiten Bemerkungszeile ebenfalls in
der Datenbank gespeichert.

Wenn Sie den Schnittpunkt des Punktes mit
der Geraden bzw. des Kreisbogens berech-
net haben wollen, driicken Sie den Softkey
"SCHnittP". Die Koordinaten des Schnitt-
punktes werden berechnet und kénnen an-
schlieBend abgesteckt werden. (Fur die
Koordinatenabsteckung siehe Seite 5-2).
Falls die Hohe des Schnittpunktes durch In-
terpolation berechnet werden kann, wird
diese ebenfalls angezeigt. Wenn Sie diese
Daten speichern wollen, driicken Sie den
Softkey "SPEICHERN".

| MESS |SPEIC

SCHNITTP):
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PROGR "Kleinpunktberechnung”
Orthogonalaufnahme/-absteckung

BEACHTEN! Im SDR33 erscheint die Or-
thogonalaufnahme/ -absteckung als "Klein-
punktberechnung"

Mit diesem Programm werden Punkte, wel-
che rechtwinklig auf eine Linie aufgemes-

Abstand

< -
Anfangspunkt  Lange Endpunkt

sen worden sind, auf die Linie umgerechnet
(orthogonale Koordianten). AnschlieRend
werden diese dann in polare Absteckwerte

umgerechnet. ‘ U Wi l"lk el <Mull
Gradiente
<Mull

ERIG

£y

IV IR
AT

)33
[

Nach Programmaufruf muf, falls noch nicht
erfolgt, als erstes die Orientierung durchge-
fuhrt werden. Nach Abschluf® der Orientie-
rung werden Sie aufgefordert die Linie fest-
zulegen.

&

3
P TTRCA AT
Ty T s AL A

Die Definition der Linie erfolgt analog dem
Programm "Linie/Gradiente" (5 - 6), also
durch Eingabe des Anfangs-und Endpunk-
tes, durch Eingabe des Anfangspunktes
und eines Richtungswinkels oder durch di-
rektes Anmessen des Anfang-und End-
punktes.

v

Nach der Linienfestlegung erscheint neben-
stehende Anzeige:
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Falls Hohen fiir den Anfangs-und Endpunkt
eingegeben worden sind, erscheint zusatz-
lich fur die Angabe eines Héhenunterschie-
des "dZ" im obiger Anzeige. Die Hohe des
Schnittpunktes wird dann durch Interpola-
tion bestimmt.

Nach Betéatigen des Softkeys "SPEICH"
werden die berechneten Koordinaten ein-

N O R e

schliellich der Punktnummer und Codie-
rung angezeigt.

Die Codierung und die Punktnummer kon-
nen abgedndert werden. Bei Bestatigung
der Speicherung werden die orthogonalen
Koordinaten des Punktes in der Datenbank
abgelegt.

Danach geht die Anzeige wieder zurlick in £ I T T T
die Orthogonalaufnahme/-absteckung : |
W " " H _ ‘ 1‘3 L] BBB
Uber den Softkey "ABST" werden die not- § 560

wendigen Absteckdaten des Punktes ange-
zeigt. Fur die Absteckung siehe "Koordina-
tenabsteckung" auf Seite 5 - 2.

| AEST. |

Durch Betatigen des Softkeys "SPEICH"
werden die orthogonalen Koordinaten des
Schnittpunktes in der Datenbank abgelegt.
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PROGR "Helmerttransformation"

Die Helmerttransformation ist eine ebene
Koordinatentransformation mit vier Parame-
tern (Rotation, 2 Translationen, Malstabs-
faktor). Die Transformationsparameter wer-
den aus identischen Punkten im Alt-
Koordinatensystem (zu transformierende
Koordinaten) und im Zielkoordinatensystem
(Fest- oder PaRpunkte) mittels Ausglei-
chung nach der Methode der kleinsten
Quadrate bestimmt. Die Neupunkte (im Alt-
system) werden anschlieRend mit den be-
rechneten Parametern in das Zielsystem
transformiert.

Das Programm ermdglicht z. B. die nach-
tragliche Berechnung einer Stationierung,
wenn wahrend der Messung die Festpunkt-
koordinaten nicht bekannt waren. Dazu wird
bei der Stationierung auf bekanntem Punkt
die Standpunktnummer ohne Koordinaten
eingegeben, ein Anschlufpunkt wird nicht
definiert. AnschlieRend werden die Fest-
punkte im ortlichen Theodolitsystem wie
Zielpunkte vermessen. Bei einer Freien
Stationierung missen mindestens zwei
Festpunkte angemessen werden.

Bei Ausfiihrung der Helmerttransformation
im SDR33 befinden sich die Koordinaten
des Zielkoordinatensystems (PaRpunkte)
und die zu transformierenden Koordinaten
und PaBpunkte im Altsystem in unter-
schiedlichen Jobs.

Z. B. befinden sich im Job mit dem Namen
"SET" die in einem 6rtlichen Koordinaten-
system gemessenen Koordinaten der Poly-
gonpunkte PP1, PP2, PP3 und der Neu-
punkte 1, 2, 3, ..., 156. Im Job mit dem Na-
men "G-K" befinden sich die Gaul-Kriiger-
Koordinaten der Polygonpunkte PP1, PP2,
PP3. Diese in beiden Systemen gleichbe-
zeichneten Punkte (zwingende Vorgabe)
dienen als PaRpunkte zur Bestimmung der
Transformationsparameter. Mit diesen Pa-
rametern werden die Neupunkte in das
GauR-Kriger-System transformiert.

f"———— AT A A )

e T 2 S T2 ST e 2 R i R,
Umformung
Orthoqonalau+n/—db;

Ha mer =Transtorm
as urelnqabe
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Bevor die Helmerttransformation ausgefuhrt
werden kann, wahlen Sie den Job, in dem
sich die PaRpunkte im Zielsystem befinden,
als aktuellen Job (siehe "FUNKT Job") (im
Beispiel "G-K"). Die Festpunktkoordinaten
kénnen (ber Tastatur (siehe <MESS> "Ta-
statureingabe") oder Datenilibnertragung
vom PC (siehe <COMM> "Daten empfan-
gen'") eingegeben werden.

Nach dem Start des Programms "FUNKT"
Helmerttransformation fordert Sie das
SDR33 auf, den Job auszuwéhlen, in dem
sich die Koordinaten im Altsystem befinden
(im Beispiel Job "SET"). (Um Verwechslun-
gen auszuschlie@en steht fiir diese Aus-
wahl der aktuelle Job nicht zur Verfigung.)
Nach Bestatigung mit der Taste <OK> wer-
den die Parameter berechnet, der mittlere
Punktfehler der PaBpunkte wird zur Kontrol-
le angezeigt. Ist dieser akzeptabel werden
durch Bestatigung mit der Taste <OK> die
Neupunkte transformiert und im aktuellen
Job (Zielsystem) gespeichert. Mit der Taste
<CLEAR> kann die Berechnung abgebro-
chen werden.

Kann der Rechner nicht ausreichend Paf-
punkte finden (mindestens zwei), wird das
Programm abgebrochen und es erscheint
die Meldung "Keine Losung".
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TRASSE (Trassierungsprogramm)

Final ket
CC» 1992 STI

SDR33 SDR33
Standard Expert

TRASSE Trassierungsprogramm X
Wihle Trasse Wahl oder Anlegen eines Projektes X
Trassenabsteckung Absteckung einer Trasse mit X
Stationierung und Achsabstand
Hohenabsteckung Absteckung der Querprofile X
Umformung auf Achse X
Trassenaufmaf} Aufnahme von Querprofilen X X
Achse definieren Achse durch Trassierungsparameter X
definieren
Trasse ansehen Datenbankabfrage X
Def. Regelquerschnitte Regelquerschnitte definieren X
Regelquerschnitte Regelquerschnitte abfragen X

Mit dem Trassierungsprogramm kann eine Trasse komplett im horizontalen (Lageplan)
und vertikalen (Héhenplan) Verlauf, einschlieRlich Querprofile, Uberhéhungen und Auf-
weitungen definiert werden.
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Ubertragung einer vorgegebenen Trasse in das SDR33

Prinzipiell sind die Trassierungsdaten im Computer hinterlegt oder auf einem Plotter- aus-
druck vorgegeben. Bei Ubertragung der Daten vom Computer benutzen Sie bitte das Pro-
gramm "Daten empfangen” im Kommunikationsmenu. Wenn die Trasse aus einer Karte
Ubernommen werden soll, werden die Trassierungselemente im Programm "Achse defi-
nieren" der Vorlage entsprechend eingegeben. (Siehe Seite 6 - 17.)

Uberblick iiber die Trassierungselemente

Die grundsatzlichen Schritte fir die Trassierungsdefinition und Absteckung sind im nach-
folgenden aufgefiihrt. Dieser Uberblick gibt eine gute Orientierung fiir die anschlieRende
detailierte Programmbeschreibung

1. Der horizontale Verlauf (Grundrif3, Lageplan) der Trasse wird durch Aneinanderreihen
der einzelnen Trassierungselemente festgelegt. Folgende Trassierungselemente ste-
hen zur Verfigung:

Punkt, Gerade, Kreisbogen und Klothoide.

Nach der abgeschlossenen Eingabe der Trassierungselemente kénnen einzelene Ele-
mente nicht mehr editiert werden.

Kreisbogen
Lange 300
Radius 800

Gerade
Richtungswinkel 100

Klothol

___ Klothoide

Lange 200 Lange 300 ‘
Radiusende 800 g .4ius 1000 Kreisbogen
— Gerade Lange 500

Richtungswinkel 45
Startpunkt  La@nge 300.000

Station 0+00
Richtungswinkel 45
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2. Fur den verikalen Verlauf (Langsschnitt, Hohenplan) der Trasse (Vertikalschnitt durch
die Gelandeoberflache langs der Trasse) konnen folgende Elemente festgelegt wer-
den: Parabel. Kreisbogen und Gerade. Auch hier kann wie beim Grundri® nach erfolg-
ter Eingabe nicht mehr editiert werden. Der Anfangs- und Endpunkt des Langsschnit-
tes mufd nicht mit dem Grundrifi identisch sein.

3. Die Regelquerschnitte werden jeweils links oder rechts von der Mittellinie festgelegt. |h-
re Definition ist unabhangig von der jeweiligen Trasse, so dafd sie fir mehrere Trassen
verwendet werden kénnen.

Schnittpunkt

Hohe 30

Station 100
Kreisbogenlange 30
)

Gerade

N

Endpunkt
Hohe 20
Station 350

Kreisbogen

Startpunkt Kreisbogen
Hohe 25 Gerade ‘
Station 10
&Schnittpunkt
Héhe 16
Station 200
Kreisbogenlange 30




TRASSIERUNG

Mendstruktur

Das Trassierungsprogramm ist ber den
Softkey "TRASS" aufrufbar.

Fur die Anwendung der einzelnen Program-
me siehe Seite 6 - 1.

1. Wihle Trasse

Falls keine Trassen vorhanden sind, er-
scheint nebenstehende Anzeige

Der Name der Trasse kann bis zu 16 Zei-
chen lang sein. Der Mafstab ist standard-
maRig auf 1.00000000 eingestellt. Wenn
Sie den Wert andern, denken Sie daran,
dall der MaRstab mit dem verwendeten
Faktor bei der Trassenabsteckung und dem
Trassenaufmal identisch sein mufl.

Falls bereits Trassen angelegt sind, wird die
Trassierungsliste aufgefthrt. Mit Hilfe der
Cursortasten wahlen Sie dann die ge-
winschte Trasse aus.

M rassenabsteckuna p
Hahenabsteckyng
Umformunq auf Achse

assenaufmap
Hﬁh;e def
Trasse ansehen
[FUNKT| MESS5 | KOMM] PROGR]

r‘asqe EPS e E'I"I

| Trasse
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2. Trassenabsteckung
Orientierung des Instrumentes

Wenn Sie das Programm "Trassenabstek-
kung", "Hohenabsteckung”, "Umformung
auf Achse" oder "Trassenaufmafl" aus dem
Trassierungsment wahlen, missen Sie als
erstes die Orientierung bestatigen.

Unter "Koord. f. Stpkt" kénnen Sie zwischen
"Ja" oder "Nein" wahlen. Wenn Sie "Ja"
wahlen, kénnen Sie die Standpunktkoordi-
naten wie gewohnt (siehe Seite 3 - 2) ein-
geben. Danach missen Sie die
AnschluBpunkt-Nr. eingeben. Wenn unter
dieser Punktnummer keine Koordinaten ge-
funden werden koénnen, erscheint neben-
stehende Anzeige:

SRR

e A

Sie kdnnen wie gewohnt den Richtungswin-
kel oder die Koordinaten des Anschlufwin-
kels eingeben. Weiterhin haben Sie auch
die Médglichkeit, den AnschluBpunkt uber
die Angabe der Station und den parallelen
Abstand zu definieren.

Bei der Wahl "Koord. f. Stpkt N" kann der
Standpunkt direkt in Bezug auf die Trasse
eingegeben werden. Nach Eingabe des
Standpunktes erscheint nebenstehende An-
zeige:

| +XH

t
1
2
h
r

I oo
-.-:0'
AT

Faal'H

Ja=)

<Kein

Sie brauchen sich also nicht auf einen koor-
dinatenmafig bekannten Punkt aufzustel-
len, sondern kénnen sich willkarlich in der
Trasse durch Angabe der Station und des
Achsabstandes positionieren.

SnISaem

e,

oo
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Trassenabsteckung

Falls noch kein Job angelegt wurde, wer-
den Sie als erstes aufgefordert, einen Job
anzulegen. (Fir die Anlegung eines Jobs
siehe Seite 2 - 3) -

Die gesamte Trasse, einschlieBlich der Re-
gelquerschnitte werden dann in den aktuel-
len Job kopiert. Danach missen Sie wie
gewohnt die Orientierung durchfihren. An-
schlieBend erscheint nebenstehende Anzei-

ge:

Durch Ausftillen der gesamten Anzeige
wird der abzusteckende Punkt festgelegt.

rassena‘s eckuna
Héhenabsteckunag
UmFormung auf Achse

Trassenaufmnal
Hchse def

Trasze ansehen
FUNKT] MES3 | KOMM] PROGR]
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Im Einzelnen:

Stat.Inkr:
gibt das Inkrement der Station vor.

Station:

Uber die Angabe der Station wird der Punkt
spezifiziert. Geben Sie keine Station ein,
die kleiner bzw. gréRer als die Anfangs-
bzw. Endstation ist.

Sta+, Sta-:

Uber diese beiden Softkeys kann die Sta-
tion entsprechend dem vorgegebenen In-
krement hoch bzw. herunter gezahlt wer-
den, wobei natlrlich die Stationshaupt-
punkte mit aufgerufen werden.

HPTPT:

Dieser Softkey wechselt die <Sta+> und
<Sta-> Softkeys in <Nadchster> und <vor-
her>. Bei dieser Einstellung werden ledig-
lich die Stationshauptpunkte (einschlieR-
lich der Schnittpunkte des Langsschnittes
siehe Seite 6 - 25) aufgerufen. Eine Inkre-
mentierung ist dann nicht mehr méglich.

Inkr.:

dieser Softkey macht vorherige Elnstellung
rickgangig in <Sta+> und <Sta-> -- |, --
mit diesen beiden Softkeys bewegen Sle
sich im Querschnitt jeweils um ein Querpro-
filelement entsprechend dem festgelegten
Profil nach links oder rechts.

Par-abst:

In diesem Feld konnen Sie einen festen pa-
rallelen Abstand zum Stationspunkt einge-
ben. Falls sich der Punkt innerhaib der
Trasse befindet, wird automatisch die Hohe
des Punktes angezeigt und in dem Codie-
rungsfeld wird "Par-abst" gesetzt. Wenn der
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Punkt aulerhalb der Trasse liegt, kann die
Héhe nicht berechnet werden und im Code-
feld erscheint "Exc nicht méglich". Wenn
der Punkt auch in der Hohe abgesteckt
werden soll, geben Sie die gewtinschte Ho-
he in das Feld Z (Hohe) ein. Die Hohe wird
automatisch berechnet und angezeigt, falls
der Punkt innerhalb der Trasse liegt

Exz.Hz:

Uber die Angabe eines zusétzlichen hori-
zontalen Abstandes zum eigentlichen ab-
zustecken den Punkt, haben Sie die Még-
lichkeit einen Hilfspunkt (Absteckpflock
usw. abzustecken) Dies ist z. B. hilfreich,
wenn der abzusteckende Punkt zur Zeit der
Messung nicht zuganglich ist. Der horizon-
tale Abstand wird immer senkrecht zur Ach-
se angenommen. Samtliche Absteckdaten
beziehen sich dann auf den exzentrischen
Punkt. Wahrend der Absteckung kdnnen
diese jedoch wieder auf den urspringli-
chen Punkt umgerechnet werden.

abzusteckender
Punkt

Querprofil

Achsmitte

Achsabstand

Gelande

Cod:

Entsprechend der gewahliten Codierung im
Regelquerschnitt erscheint die Codierung
oder "Parabst", wenn es sich bei dem Punkt
nicht um den Endpunkt des Querprofils
handelt und ein paralleler Abstand eingege-
ben worden ist. "Exc. nicht méglich" er-
scheint, wenn fur den Punkt ein paralleler
Abstand eingegeben wird, fur den kein Ho-
he berechnet werden kann.

¥~ abzusteckender

Horizontaler
Abstand

6-8
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Nach der Eingabe und Bestatigung berech-
net das SDR33 alle notwendigen Absteck-
werte.

15~

R\pRassy
i

[

bé

.

Falls Sie diesen Absteckpunkt speichern
wollen, driicken Sie den Softkey "spei-
chern" und nebenstehende Anzeige er-
scheint

Sie kénnen die Punktnummer und die Co-
dierung bestatigen oder andern. T T O R T S TS
Das SDR33 speichert die X-Y-Z-Koordina- =
ten, die Station und den parallelen Abstand i
(RPOS = Road position)

ANMERKUNG: Oben genannten Schritte
kénnen zur Berechnung der Koordinaten
beliebiger Punkte der Trasse benutzt wer-

den. TG =
iR

Hals Y
SRR LS

Durch Dricken der Taste "OK" kommen
Sie zum Absteckprogramm zurtick. Nach
Anzielen des Prismas erscheinen die ak-
tuellen Absteckwerte. z. B.

Durch Betétigen des Softkeys "speichern”
kommen Sie zurlick zur Hauptanzeige der
Trassenabsteckung. Wenn Sie "messen"
drucken, kénnen Sie beliebig viele Messun-
gen durchfihren. Wenn Sie den Punkt hé-
henmaRig abstecken wollen, driicken Sie
die Taste "OK" und nebenstehende Anzei-
ge erscheint

lohabo] M
v =« |5H
(DADADATN] £4

e

Uber die Eingabe eines Wertes in dem Feld
"Marke" konnen Sie héhenmaRig einen
Hilfspunkt abstecken. Wenn z. B. der abzu-
steckende Punkt unterhalb der Oberflache
ist. (Skizze) Soll die Messung wiederholt
werden, weil z. B. das Prisma wahrend der
Héhenabsteckung bewegt wurde, so drik-
ken Sie die Taste "CLEAR".
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Wenn vorstehende Anzeige mit der Taste
"OK" bestatigt wird, erscheint nebenste-
hende Anzeige:

Resultat speichern

Sie konnen zwischen zwei Speicherarten
wahlen:

Koord.: X-Y-Z-Koordinaten; Station;
Parallelabstand

KTRL: Differenz zur Station dx und dy ,
Station, Parallelabstand; X-Y-Z-
Koordinaten des Punktes

Nach dem Speichern kehrt das Menu zur
Trassierungshauptanzeige zuriick und der
nachste Punkt kann abgesteckt werden.
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Absteckung des Béschung

Der Vorgang bei der Absteckung der Bo6-
schung unterscheidet sich von der Abstek-
kung der tbrigen Punkte der Trasse. Das
SDR33 hat keinerlei Informationen tber
den Untergrund des Boschungsverlaufes,
so dal die Absteckung der Punkte auf der
Béschung iterativ erfolgt.

Im Einzelnen:

Wahlen Sie Trassenabsteckung aus dem
Trassierungsprogramm. Uber die Softkeys
wahlen Sie dann jeweils die linke oder rech-
te Boéschung in der betreffenden Station. Da
das SDR33 keine Informationen tber das
Geldnde in der Umgebung der Béschung
hat, kbnnen an dieser Stelle auch keine Ab-
steckwerte angezeigt werden, und Sie wer-
den aufgefordert, irgendeinen Punkt in der
Néhe der Béschung zu messen.

Nebenstehende Anzeige erscheint:

Nach der Messung erscheint:
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vorhandenes

Boschungslehre

Gelande Meft- Schalt:
punkt punkt
Achsmi ief 1 = .
chsmitte tie er’ . d-Abstand
M”,

geplante Trasse

Achsmitte MeRpunkt Schnittpunkt

| d-Sta‘i'—i
T T L e

T d-Abstand
— Par.-Abstand —

Hoher oder tiefer: Gibt an, ob die abzu-
steckende Boschung Uber oder unter der
aktuellen Oberflache liegt.

D.Sta: Abstand des Meflpunktes senkrecht
zur Querprofilachse (Lagefehler).

Par.Abstand: Paralleler Abstand von der
Trassenachse

Boschung: Information Uber das Gefalle
der abzusteckenden Boschung (kann abge-
andert werden).

Der Schnittpunkt zwischen vorhandenem
Gelande und geplanter Béschung ist gefun-
den, wenn fiir das Feld "HOHER" bzw.
"TIEFER" und fur das Feld "D:STA" der
Wert "0.000" angezeigt wird.

Nach Drucken der Taste "OK" werden die
aktuellen Absteckwerte fur oben angezeig-
ten Punkt angezeigt, einschliellich der
Méoglichkeit einen Hilfspunkt (Exz.Hor.) ab-
zustecken. Das Verfahren kann auch dazu
benutzt werden, Boschungslehren wie in
der Skizze dargestellt, abzustecken

2C
o
1=
z5
e
<
e
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3. Hohenabsteckung

Mit diesem Programm koénnen Sie Punkte
innerhalb der Trasse in der Hohe abstecken
(mit Ausnahme der Punkte auf der Bo-
schung; hierfur siehe Trassenabsteckung)

Im Einzelnen:

Wahlen Sie eine Trasse und orientieren Sie
das Instrument. Zielen Sie einen beliebigen
Punkt innerhalb der Trasse an (mit Ausnah-
me der Boschung). Die Station und der pa-
rallele Abstand werden berechnet und auf-
grund der Trassendefinition wird die abzu-
steckende Hoéhe berechnet. Nebenste-
hende Anzeige erscheint:

An dieser Stelle kénnen Sie das Ergebnis
speichern.

Zhle Trasse
rassenabsteackung

shenabsteckung
mt'ormung  aut Achse

rassenaufmal
chsa def
rasse anseshen
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READ: zum nochmaligen Messen, ohne
Eingabe eines Codes, Punkt-Nr. oder Pris-
menhohe

MESSEN: zur Messungsauslésung mit ei-
ner neuen Prismenhdhe

CLEAR: zurick

SPEICHERN: zum schellen Speichern des
RPOS-rekords

OK: Ergebnisanzeige

"D.Stat" und "D.abstand" zeigt an, um
welchen Betrag das Prisma seit der ersten
Messung bewegt wurde. Normalerweise
sind diese Betrage sehr klein, was bedeu-
tet, dall das Prisma wahrend der Hohenab-
steckung in der Lage nicht verandert wor-
den ist. Wenn die Ergebnisse gespeichert
sind, kénnen Sie den nachsten Punkt ab-
stecken.

ANMERKUNG: Die Station und der paralle-
le Abstand werden nach einem Algorithmus
berechnet, welches je nach Trassengréfle
mehrere Sekunden dauern kann.

Falls sich der beobachtete Punkt nicht in-
nerhalb der Trasse befindet, wird im
"Hoher"- bzw. "Tiefer"- Feld <NULL> ange-
zeigt.
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4. Umformung auf Achse

Mit diesem Programm koénnen Sie beliebige
Punkte innerhalb der Trasse aufnehmen.
Angezeigt werden dann die Koordinaten so-
wie die Station einschlieBlich des parallelen
Abstandes des aufgenommenen Punktes.

Nach Aufruf des Programms, werden Sie
aufgefordert, daf® Instrument zu orientieren:

Danach kénnen Sie beliebige Punkte auf-
nehmen.

Wenn Sie die Anzeige mit der Taste "OK"
bestatigen, werden die Stationswerte sowie
die Koordinaten des Punktes angezeigt:
(RPOS)

Falls Sie die Station und den parallelen Ab-
stand nicht speichern wollen, betétigen Sie
die Taste "CLEAR".

Ein schnelles Verfahren fir die Speiche-
rung des RPOS-rekords ist, wenn Sie nach
der Anzeige der Meflwerte die Taste "RE-
AD" betatigen. Der RPOS-Record wird
dann automatisch gespeichert und die An-
zeige springt dann sofort zur Messung des
nachsten Punktes.

{UdhlﬁUdeSSHun

rassenabsteckung

;Hohwnabbtwclunq

B0 Trrassenautnal
SIHchs= def
Trasse ansehen

: HHMIEEEEEEHEIHEI

(DS [ 3 [ux(]
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5. TrassenaufmaR

Mit diesem Programm kdénnen die Querpro-
file koordinatenmaRig aufgenommen wer-
den, einschlieflich der. Angabe der Station
und des parallelen Abstandes.

Nach Aufruf des Programms mufl die
Orientierung durchgefiihrt, bzw. bestétigt
werden. Danach erscheint nebenstehende
Anzeige:

Die einzelnen Querprofile werden nun stati-
onsweise unter Angabe der Station und der
Richtung (Links — Rechts: links von der
Achsmitte in Trassenverlauf gesehen) auf-
gemessen

Nach der Messung erscheint nebenstehen-
de Anzeige.

Der 1. aufgenommene Punkt wird als Ach-
spunkt angesehen. Dieser kann jedoch in
obiger Anzeige durch Angabe der Achs-
punktnummer geandert werden. Wenn die
Aufnahme eines Profils beendet ist, kénnen
Sie "J" in das Feld "Querprofil beendet"
eingeben, und die Anzeige geht wieder an
den Anfang des Trassenaufmalles zurick.

Trass enab’tnukunu
Hshenabsteckung
Unformung auf

Al rassenaut map)
jHchse def

Ttrasse anseshen
[FUNKT| MESS | KOMM] PROGR]

Stpkt I!EFIHIIIIII!]
ARhschl- =Nr

Ri-wink
Hz-Beok.
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6. Achse definieren

Nachdem Sie eine Trasse gewd&hlt haben,
kénnen Sie die Achse definieren.

Wenn es sich um eine neue Trasse han-
delt, werden Sie aufgefordert, die Art der
Trasse festzulegen.

Festlegung der Trasse durch Punkte

Bei dieser Art der Trassendefinition werden
beliebig viele Punkte als RPOS-record
(Station, paralleler Abstand und Koordina-
tenwerte) eingegeben bzw. vom PC Uber-
tragen. Dieses Verfahren soll den Ge-
brauch von Trassierungsdaten, welche
computermaBig hinterlegt sind, erleichtern.
Die Absteckung dieser Punkte erfolgt wie
bei der Trassenfestlegung durch Trassie-
rungselemente. Allerdings kdnnen nur aus-
schlieRlich diese Punkte abgesteckt wer-
den, eine Interpolation ist nicht méglich.

Nach Eingabe der einzelnen Positionen
wird mit der Taste <ENTER> oder <OK>
das Eingabefeld bestatigt. Die Anzahl der
einzugebenden Punkte ist unbegrenzt. Mit
der Taste "CLEAR" konnen Sie die Punk-
teingabe beenden.
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Festlegung der Trasse durch Trassie-
rungselemente

6.1. Lageplan definieren
(GrundriRfestlegung,
horizontaler Verlauf )

Wenn Sie bei der Art der Trassierung "Tras-
sierungselemente” gewahlt haben, er-
scheint nebenstehende Anzeige:

Falls an irgend einer Stelle des Trassie-
rungsprogrammes die Meldung "Ersetzen"
erscheint, so wird danach gefragt, ob ein
bereits bestehender Teil ersetzt werden
soll.

Arbeitsschritte fiir die Festlegung des
Lageplans

Wihle Lageplanerstellung

Prinzipiell kann eine Trasse unabhangig
von einem Koordinatensystem festgelegt
werden. Wenn Sie einen Startpunkt ein-
schliefllich seiner Koordinaten im obigen
Anzeigenfeld eingeben, wird die gesamte
Trasse koordinatenmaRig festgelegt.

Sind die Koordinaten fur den Startpunkt be-
reits in einer anderen Trasse oder in einem
anderen Job hinterlegt, so werden sie an
dieser Stelle automatisch angezeigt.

Die Eingabe des Startpunktes einschlieRlich
der Koordinaten ist optional.

Der Richtungswinkel kann entweder direkt
in dem entsprechenden Feld eingegeben
werden oder aber er wird unter Angabe
des Anschluflpunktes automatisch ermittelt.

2o T T T e N 4 D LA S

ﬁahenP;an

Juerschhnitlt def, |
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Falls ein AnschluBpunkt angegeben wird,
wird dieser Punkt gleichzeitig zum Trassie-
rungselement. Wenn dies nicht gewtinscht
wird, mussen Sie nach der Anzeige des
Punktes die Taste "CLEAR" driicken.

ANMERKUNG: Nur die Koordinaten des
Punktes, jedoch nicht die Punktnummer
wird in der Trassierungsdatenbank gespei-
chert.

Zur Stationsbezeichnung

Folgende Stationierungsbezeichnungen
stehen zur Verfigung:

Bezeich- Eingabefeld Beispiel

nung (200m) 1200m)
10+00 0+00.000 |2+00.000 { 12+00.00d
(Hektorm.)

1+000 0+000.000 |0+200.00q 1+200.000
(Kilom.)

1000 0.000 200.000 1200.000
(Meter)

Welche Art der Stationierungsbezeichnung
Sie benutzen, kénnen Sie in Einheiten im
Funktionsmeni festlegen. Es kénnen auch
negative Werte eingegeben werden.
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Definition der Trassierungselemente

Wenn Sie die Eingabe des Anfangspunktes
der Trassierung beendet haben, erscheint
nebenstehende Anzeige mit den 4 Trassie-
rungselementen (Gerade, Kreisbogen, Klo-
thoide, Punkt) sowie die Angabe des Stati-
onspunktes einschlieflich der Koordinaten
des letzten Trassierungselementes

Mit dem Softkey "ANSEHEN" kdnnen Sie
sich den aktuellen Stand der Trassierung
ansehen.

BEISPIEL:

Durch Betatigen des Softkeys "RCK" wird
das jeweils letzte Trassierungselement ge-
l6scht.

Die Eingabe der Trassierungselemente
kénnen Sie mit der Taste "CLEAR" been-
den. Es erfolgt dann nebenstehende Abfra-

ge.

[ANSEREN

B.6086
] ’lntho1d»=- 32. BBD
Y g

EJNCAST] 5.RCK] S.U0R ]
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6.1.1 Trassierungselement Gerade

Wenn Sie die Gerade als Trassierungsele-
ment wahlen, erscheint nebenstehende An-
zeige:

Die Station bezeichnet den Anfang der Ge-
raden. Die Angabe der Station dient also
ausschlief3lich zur Information.

Mit der Richtungswinkeleingabe wird die
Richtung der Geraden festgelegt. Es wird
jeweils der letzte Wert ibernommen. Falls
z. B. die Gerade das erste Trassierungsele-
ment ist, wird die Azimutheingabe des
Startpunktes (bernommen. Die Anderung
des Azimuthes bewirkt eine Richtungsénde-
rung der Trasse.

In dem Feld "Lange" geben Sie die ge-
wiinschte Lange der Geraden ein. Mit der
Taste <ENTER> oder <OK> werden die ge-
samten Eingaben bestétigt.

6.1.2 Trassierungselement Kreisbogen

Nach der Wahl des Trassierungselementes
"Kreisbogen" erscheint nebenstehende An-
zeige:

Mit dem Softkey "METHODE" kénnen Sie
die Eingabe der Bestimmungssticke wah-
len.

1. Methode: Radius (R) und Lange
(Kreisbogenlange L)

2. Methode: Radius (R) und Winkel
(Zentriwinkel o)

3. Methode: Winkel ( o ) und Lange (L)

Das jeweils 3. fehlende Element wird nach
der Grundformel: L =R  a berechnet.

S

Ri-wink

gIRichta

A AR R RS

RS
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Durch Umschalten der Methode werden die
3 Bestimmungsstiicke angezeigt.

In der Datenbank werden grundsatzlich die
Bestimmungsstiicke Radius und Lange ab-
gelegt. Wenn der Kreisbogen beispielswei-
se durch den Radius und den Winkel fest-
gelegt wurde, wird der Winkel als Bemer-
kungszeile in der Datenbank zusétzlich zur
Lange und zum Radius gespeichert.

Die Eingabe der Richtung legt fest, ob es
sich um eine Links- oder Rechtskurve han-
delt.
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6.1.3 Trassierungselement Klothoide

Bei der Wahl des Trassierungselementes
Klothoide (Spiralkurve) erscheint nebenste-
hende Anzeige:

Die Angaben der Station und des Rich-
tungswinkels dienen ausschliellich zur In-
formation.

Als Bestimmungssticke der Klothoide kon-
nen die Lange (L) und der Krimmungsradi-
us (R) eingegeben werden.

Grundformel: AZ%= R-L

(Eine Eingabe des Parameters A ist nicht
mdglich)

Falls die Klothoide an eine Gerade oder ei-
nen Punkt anschlieRt, fallt der Radius von
(Radius der Geraden = oo) bis auf durch
den folgenden Kreisbogen gegebenen Ra-
dius ab.

Kreisbogen
Lange 300
Radius 800

Gerade
Richtungswinkel 100

Klothol

__ Klothoide
Lange 200

Lange 300

Richtungswinkel 45
Startpunkt  L@nge 300.000

Station 0+00
Richtungswinkel 45

Radiusende 800 . 4iis 1000 Kreisbogen
— Gerade Lange 500
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6.1.4 Trassierungselement Punkt

Das Trassierungselement Punkt hat diesel-
be Bedeutung wie das Trassierungsele-
ment Gerade. Es unterscheidet sich ledig-
lich durch die Art der Eingabe.

Wenn Sie die Koordinaten eines Punktes
vorgeben, wird von der letzten Station eine
Gerade zu diesem Punkt gezogen. (Mit den
entsprechenden Angaben in dem Trassie-
rungselement Gerade erhalten Sie dassel-
be Ergebnis)

Wenn Sie das Trassierungselement Punkt
wabhlen, erscheint nebenstehende Anzeige:

Die Angaben der Station und des Azimu-
thes dienen ausschiieBlich Ihrer Informa-
tion. Wenn noch keine Koordinaten fiur den
gewahlten Punkt gespeichert sind, springt
das SDR33 in die Koordinateneingabe:

Falls sich durch die Koordinateneingabe
der Richtungswinkel &andert, werden Sie
aufgefordert, die Anderung zu bestatigen.

Wenn Sie den gesamten Lageplan durch
die Eingabe der einzelnen Trassierungs-
elemente beendet haben, konnen Sie das
Eingabemenu durch Betatigen der Taste
<CLEAR> verlassen.

ANMERKUNG: Wenn Sie die Grundrilein-
gabe abgeschlossen haben, kénnen Sie
nicht mehr editieren. Es ist auch nicht mog-
lich, nachtraglich ein zusatzliches Element
einzufigen.

(5151515
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6.2 Hohenplan definieren
(Langsschnitt
Vertikaler Verlauf)

Nach Beendigung der Grundrieingabe er-
scheinl nebenstehende Anzeige:

Der abgeschlossene Lageplan kann nicht
mehr verandert werden. Er kann an dieser
Stelle lediglich komplett ersetzt werden.

Fur die Definition des Hohenplanes stehen
die Elemente Parabel, Kreisbogen und Ge-
rade zur Verfugung.

Schnittpunkt

Hohe 30

Station 100

Kreisbogenlange 30
°

Gerade

N

Kreisbogen

Startpunkt
Hohe 25 Gerade
Station 10

Kreisbogen

ze Lageplan

Lusrschnitt def. |8
Def .Oberhshg/Aufuait |y

Endpunkt
Hohe 20
Station 350

-Schnittpunkt

Hohe 16
Station 200
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Nach Aufruf des Héhenplanes erscheint ne-
benstehende Anzeige:

Lage- und Héhenplan missen nicht am sel-
ben Punkt beginnen.

Nach Bestatigung der Eingaben mit der Ta-
ste <ENTER> oder <OK> wechselt die An-
zeige in die Elementenauswahl

2N
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6.2.1 Hohenplanelement Parabel

Wenn Sie das Hohenplanelement Parabel
wabhlen, erscheint nebenstehende Anzeige:

Definieren Sie den Schnittpunkt (siehe
Skizze) und die Lange der Parabel. Die
Richtung der Kurve ist durch die Position
des vorhergehenden und des folgenden
Schnittpunktes festgelegt.

Zwei Wege fiir die Eingabe des Intersek-
tionspunktes (Schnittpunktes)

1. Eingabe der Station und der Hohe

2. Eingabe der Punktnummer; bei bekann-
tem Punkt wird die Héhe automatisch
angezeigt, ansonsten manuelle Eingabe
der Koordinaten

Das SDR33 priift ob der Intersektionspunkt
fur die vorhergehende Kurve mdglich ist.
Falls nicht, erscheint die Meldung "Curve
overlap”

6.2.2 Hohenplanelement Kreisbogen

Wenn Sie den Kreisbogen als Element
wahlen, erscheint nebenstehende Anzeige:

Definieren Sie entsprechend dem Element
Parabel den Intersektionspunkt und den
Radius. Fur die zwei Eingabearten siehe
oben.
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6.2.3 Hohenplanelement Gerade

Wenn Sie eine Gerade als Element einge-
ben wollen, so benutzen Sie den Kreis mit
dem Radius "0".

6.2.4. Endpunkt

Die Festlegung des Hohenplans miissen
Sie mit der Angabe eines Endpunktes ab-
schliefien.

Definieren Sie den Punkt durch Angabe der
Station und der Hoéhe oder durch Angabe
der Punktnummer (falls der Punkt bekannt
ist, wird die Hohe automatisch angezeigt)

MAIRTYLD
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6.3 Definition der Querschnitte

Fur die Anlegung eines Querschnittes wah-
len Sie die Funktion "Def. Regelquerschnit-
te" aus dem Trassierungsprogramm. In die-
sem Programm werden einzelne Regel-
querschnitte unabhangig von der aktuellen
Trasse jeweils fir eine Trassenseite defi-
niert.

Wenn noch keine Querschnitte gespeichert
sind, erscheint die Aufforderung zur Anle-
gung eines Regelquerschnittes

Unter "Regelquerschnitt” kénnen Sie einen
bis zu 16 Zeichen langen Namen eingeben.
Zusatzlich kann eine Bemerkung gespei-
chert werden. Sind bereits Regelquerschnit-
te gespeichert worden, so werden Sie auf-
gefordert, aus der aufgefiihrten Liste ein
Querprofil auszuwédhlen bzw. ein neues
Querprofil anzulegen.

Fur die Anlegung eines Regelquerschnitts
stehen 3 verschiedene Definitionsarten zur
Verfigung:

Mit dem letzten Menilpunkt wird die B6&-
schung definiert.

Die Bedeutung der einzelnen Querprofilele-

mente kénnen Sie der nachfolgenden Skiz-
ze entnehmen.

Achsabstand (Par-Abstand)

>

Abstand (Lange)
+—>

Achsmitte Gradiente |

R

Hohendifferenz (V-Entf.)

b

Héhe (H-diff.)




TRASSIERUNG

SDR33

ANMERKUNG: Alle drei Definitionsarten
erzeugen denselben Datensatz:

Beispiel: Gradiente % 3.000 H. Entf.
25.000 V-Entf -0.750
Achsabstand 25.000 H.diff.
-0.750 Uberhéhung Ja
Aufweitung Ja cd highway

Bei Angabe von zwei Definitionselementen
werden die jeweiligen drei anderen Elemen-
te berechnet.

6.3.1 Definition des Querprofils iiber
Achsabstand und Héhe

Wenn Sie das Querprofil durch den Achs-
abstand und die Hohe definieren wollen, er-
scheint nebenstehende Anzeige:

Eine positive Eingabe der Hohe bedeutet,
dafR der Punkt uber der Mittellinie der Tras-
se (Achsmitte) liegt. Mit "Uberhdhung" und
"Aufweitung" konnen Sie wahlen, ob eine
Uberhdhung bzw. Aufweitung beriicksichtigt
werden soll.

dZPaP—abst
qalH-Cit
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6.3.2 Definition des Querprofils iiber
Neigung und Abstand

Wenn Sie diese Art der Definition wahlen

erscheint nebenstehende Anzeige: Gradiente
fell 2ngs
—— = berhahung JE
Die Eingabe der Gradiente kann erfolgen JHufweitung H b

durch

1 e 23
IMals =t rassenrand . - |l&

1) horizontal (gleiche Héhe wie die Achse)
2) up=hoher (vertikaler Abstand)

3) downs=tiefer (vertikaler Abstand)

4) Gefallverhaltnis: 1:n

5) Prozentangabe: p %

= 100 —|

Umrechnung zwischen Geféllverhaltnis und
Prozentangabe: 1 = p (%)

Z. B.: 3% Gefalle bedeutet, dafl das Quer-
profil ber eine Strecke von 10 m um 0.3 m
anwachst., bzw. auf eine Strecke von 100
m um 0.03 m anwachst, dies entspricht ei-
nem Gefallverhaltnis von 1:33.333.

Unter der Lange ist die horizontale Entfer-
nung von dem zuletzt definierten Punkt des
Querprofils zu verstehen. Dieser Wert kann
nicht negativ eingegeben werden.
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6.3.3 Definition des Querprofils iiber
Abstand und Hohendifferenz

Wenn Sie diese Art der Definition wahlen,
erscheint nebenstehende Anzeige:

Ein Punkt des Querprofils wird hierbei durch
der Abstand und die Hohendifferenz zum
vorherigen Punkt festgelegt. Wenn der
Punkt unterhalb des letzten Punktes liegt,
ist die vertikale Entfernung negativ einzuge-
ben.

6.3.4 Definition der Béschung

Mit den obigen 3 verschiedenen Definitions-
arten konnen beliebig viele Punkte des
Querprofils festgelegt werden. Anschlie-
Rend kann die Boschung definiert werden.

Nebenstehende Anzeige erscheint:

Die Eingabemdglichkeit entspricht der Ein-
gabe bei der Festlegung der Gradiente
(siehe Seite 6 - 31).
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Definition des "Querschnittes" fiir die
aktuelle Trasse

Die einzelnen Regelquerschnitte, welche im
Trassierungsmenu festgelegt wurden, sind
prinzipiell unabhangig von irgend einem
MeRjob oder einer Trassierung. In der ak-
tuellen Trasse werden die Querschnitte
dann aus den einzelnen Regelquerschnit-
ten zusammengesetzt.

Fur die Definition der Querprofile wéhlen
Sie bitte aus dem Trassierungsmeni "Ach-
se definieren" das Programm "Querschnitt".

Nebenstehende Anzeige erscheint:

Geben Sie als erstes die Station an, an wel-
cher das Querprofil angesetzt werden soll.
Dann definieren Sie, welcher Regelquer-
schnitt als linkes oder rechtes Querprofil
festgelegt werden soll. Mit dem Softkey
"F1" kénnen Sie sich die Liste der Regel-
querschnitte ansehen und entsprechend
auswahlen. Wenn Sie einen Regelquer-
schnittnamen eingeben, welcher nicht in
der Regelquerschnittliste ist, werden Sie
gefragt, ob der Regelquerschnitt definiert
werden soll.

Bei "JA" geht die Anzeige in die Definition
fur den Regelquerschnitt.

Ein Regelquerschnitt kann naturlich in ei-
nem Stationspunkt sowohl fir das rechte
als auch fur das linke Querprofil verwendet
werden. In diesem Fall haben Sie dann ei-
nen symmetrischen Querschnitt.

Die Querschnitte brauchen nicht nach lau-
fender Stationierung eingegeben werden.
Das SDR33 sortiert anschlieBend, so das
die Querschnitte in aufsteigender Stations-
punktfolge angezeigt werden.

Die Eingabe der Querschnitte kdnnen Sie
durch Betatigen der Taste "CLEAR" been-
den.

(e
q:ta§10H d.u‘

Linkes Querprofil

schnal fig
l"‘llf 1 L &

sl inkes UUHFFPnfll

zchral
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Nebenstehende Anzeige erscheint:

rsSaetze " =11
Wenn Sie einmal die Definition der Quer- rseize nonenplan

schnitte beendet haben, haben Sie die éﬁigiti gfigf,:ggnn
Méglichkeit, weitere Querschnitte hinzufi- De?‘:tlﬁér*hé}'ngfﬂuf‘wei
gen oder samtliche Querschnitte zu erset- JbherhhasAufw 1&schenf
zen. (Die Léschung einzelner Querschnitte
ist nicht moglich; es werden bei "ersetze

Querschnitt" alle Querschnitte geléscht)
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6.4 Definition von Uberhshungen und
Aufweitungen

Im Trassierungsprogramm haben Sie die
Méoglichkeit, Fahrbahnaufweitungen und
Uberhdhungen zu beriicksichtigen.

Nach Wahl von "Def. Uberhéhung/Aufwei-
tung" im Programm "Achse def." erscheint
nebenstehende Anzeige:

Nach Angabe der Start- und Endstation
wird die Uberhéhung und die Aufweitungen
wie nebenstehend angegeben:

Innerhalb des gewahlten Stationierungsbe-
reiches kénnen Sie fiir beliebig viele Stati-
onspunkte Uberhdhungen und Aufweitun-
gen definieren.

Bei der Uberhséhung kénnen Sie zwischen
Horizontal, Prozentangaben und Gefall-
verhaltnis (1:n) wahlen. Mit der Eingabe der
Drehachse (links, rechts oder Mitte) wird
festgelegt, welcher Punkt bei der Uberhé-
hung h6henmanig festgehalten werden soll.

Die jeweiligen Angaben bleiben solange er-
haiten, bis sie beim nachsten Stationspunkt
abgeandert werden.

Wird eine Station zweimal eingegeben, so
erscheint eine Abfrage ob die alte Station
geléscht werden soll.

Laqnplaﬁ
HﬁthPldn
\UHP:Chhlft dwf.

Dr:

h:chhvw

D]
[ ax ]
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7. Erlduterungen zur Trassierungs-
berechnung

In diesem Kapitel werden die internen Be-
rechnungsgrundlagen der Trassierung dar-
gestellt.

Berechnung der Uberhéhungen

Falls fiir die Uberh&hungen keine Werte an-
gegeben werden, wird fur die Berechnung
der Uberhéhungen der Wert 0 (= horizontal)
angenommen. Innerhalb des Stations-
bereiches, fir den die Uberhéhungen ein-
gegeben worden sind, wird zwischen den
Stationen, bei denen die Uberhéhungen ex-
plizit angegeben sind, interpoliert.

Berechnung der Aufweitungen

Die Berechnung der Aufweitungen ist iden-
tisch der Berechnung der Uberhéhungen.

Berechnung der Querprofile

Jedes einzelne Element des Querprofils
wird einzeln unter Berlcksichtigung der
Uberhéhungen und Aufweitungsangaben
bestimmt.

Die Art der Beriicksichtigung der Uberhé-
hungen ist davon abhangig, um welches
Element des Querprofils es sich handelt.
Das erste Element erfahrt eine absolute
Uberhshung.

Die Uberhdhungen der nachfolgenden Ele-
mente sind relativ zum ersten Element.
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BerechnungsprozeB fiir die Neigung

Ist die UbTrhohung “Null"? Ja

Nein
|

Ist das Element zu iberhdhen?

Ja
|
Ist dies das erste Element

I— des Querprofils?
|

Ja Nein

Uberhshung Standard Querneig.

+ Uberhohungsdiffernz

Die "Standard"-Querneigung eines Quer-
profilelements ist die Neigung, die in der
Querprofildefinition festgelegt wurde.

Nachdem die Neigung der einzelnen Ele-
mente nach obiger Methode berechnet ist,
wird die horizontale Entfernung berechnet.
Dies ist die "Standard-Entfernung" plus ggf.
einer Aufweitung.

ANMERKUNG: Samtliche Neigungsberech-
nungen werden unter Verwendung der Pro-
zentangabe durchgefiihrt, auch wenn die
Neigung in einem Verhaltniswert eingege-
ben wurde.

Nein

Standard-Querneig.
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Drehpunkt-Berechnung

Der Drehpunkt ist der Punkt des Quer-
schnittes, der bei der Uberhshung unverén-
dert bleibt. Wird der Drehpunkt als Achsmit-
te festgelegt, wird dieser Punkt als Fixpunkt
angehalten. Bei Festlegung des Drehpunk-
tes "Links" oder "Rechts" sucht das Pro-
gramm das letzte Element des Querprofils
auf der entsprechenden Seite, welches
Uberhoht werden kann und legt das Ende
dieses Elementes als Drehpunkt fest.

Die Lage des Drehpunktes, relativ zu der
Achse, wird ohne Uberhéhung berechnet
und als Fixpunkt angehalten. Die Uberho-
hung des gesamten Querprofils erfolgt
dann solange, bis das Niveau des Fixpunk-
tes erreicht worden ist.

Berechnung des Querschnittes

Zwischen den Querprofilen benachbarter
Querschnitte wird interpoliert. Es wird je-
weils zwischen den sich entsprechenden
einzelnen Elementen in der Hohe (Héhen-
differenz) und in der Lage (Horizontaldiffe-
renz) interpoliert.

Die Querprofile werden unter Berucksichti-
gung der fiir die Station festgelegten Uber-
héhung und Aufweitung berechnet.
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Beispiel: Lageplan

Klothoide

Kreisbogen
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Uberhéhungsdarstellung

7.000 32.000 82.000 292.760 342.760  367.760

10m rechts

Om

5m

32.000 82.000 292.760 342.760

Regelquerschnitt "Schmal"

Achsmitte

Regelquerschnitt "Weit"

25m > < 20m >4—om

Achsmitte
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BEISPIEL
SDR33 V04-03.07 Copyright STI 20-Dez.-93 08:45
Winkel Gon Dist Meter
Temp Celsius Koord Y-X-Hoéhe
Mafstab: 1.00000000
Lageplan Start stn 0.000 End stn 422.760 Ri-win 381.9074
Y 84342.540 X 10324.430
Gerade Sta ing 0.000 Ri-win 342-43.00 Lange 32.000
Klothoide  Sta ing 32.000 Lange 50.000 Radius 300.000
Kreisbogen Sta ing 82.000 Lange 210.760 Radius 300.000
Klothoide  Sta ing 292.760 Lange 50.000 Radius 300.000
Gerade Sta ing 342.760 Ri-wi 32-3105 Lange 80.000
Hohenplan Sta ing 0.000 Hoéhe 33.000
Sta ing 200.000 Kreisbogen Radius 300.000 Hoéhe 70.000
Endpunkt 500.000 Hche 33.000

Querschnitt

Sta ing 0.000 linkes Querprofil Schmal rechtes Querprofil Schmal
Sta ing 82.000 linkes Querprofil Schmal rechtes Querprofil Schmal

Sta ing 292.760 linkes Querprofi Weit rechtes Querprofil Schmal
Sta ing 500.000 linkes Querprofil Weit rechtes Querprofil Schmal
Def. Uberhdhung Start stn 7.000 End stn 367.760

Sta ing 7.000 Uberhshung links -3.00% Uberhéhung rechts -3.000%
Aufweitung links 0.000 Aufweitung rechts 0.000 Drehpunkt Mitte

Sta ing 32.000 Uberhshung links <Null>  Uberh&hung rechts <Null>
Aufweitung links 0.000 Aufweitung rechts 0.000 Drehpunkt Mitte

Sta ing 57.000 Uberhshung links -3.000% Uberhshung rechts <Null>
Aufweitung links <Null> Aufweitung rechts <Null> Drehpunkt Mitte

Sta ing 82.00  Uberhéhung links -6.000% Uberhshung rechts 6.000%
Aufweitung links 5.000 Aufweitung rechts 10.000 Drehpunkt Mitte

Sta ing 292.760 Uberhshung -6.000% Uberhshung rechts 6.000%
Aufweitung links 5.000 Aufweitung rechts 10.000 Drehpunkt Mitte

Sta ing 317.760 Uberhéhung links -3.000  Uberhéhung rechts <Null>
Aufweitung links <Null> Aufweitung rechts <Null>.  Drehpunkt Mitte

Sta ing 342.760 Uberhohung links <Null>  Uberhdhung rechts <Null>
Aufweitung links 0.000 Aufweitung rechts 0.000 Drehpunkt Mitte

Sta ing 367.760 Uberhdhung links -3.000% Uberhéhung rechts -3.000%
Aufweitung links 0.000 Aufweitung rechts 0.000 Drehpunkt Mitte

6 - 41
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REGELQUERSCHNITT SCHMAL

Gradient -3.000%
Achsabstand 20.000
Aufweitung JA

Element

Gradient 4.000%
Achsabstand 30.000
Aufweitung NEIN

Element

Gradient Horizontal
Achsabstand 35.000
Aufweitung NEIN

Element

Bdschung tiefer 20.000%

REGELQUERSCHNITT WEIT

Gradient -3.000%
Achsabstand 25.000

Element

H-entf. 20.000
Héhendifferenz -0.600
cd Highway

H.Entf. 10.000
Hohendifferenz -0.200
cd Strallenrand

H.Entf. 5.000
Hohendifferenz -0.200
cd Birgersteig

héher 20.000%

H.Entf. 25.000
Hohendiffernz -0.750

Aufweitung JA cd Highway

Gradient 2.000%
Achsabstand 45.000

Element

H-Entf. 20.000
Hohendiffernz -0.350°

Aufweitung NEIN cd Stralenrand

Gradient Horizontal
Achsabstand 55.000

Element

H-Entf. 10.000
Hohendifferenz -0.350

" Aufweitung NEIN cd Birgersteig

Boschung tiefer 20.000%

héher 20.000%

V-Entf. -0.6000
Uberhéhung JA

V-Entf. 0.400
Uberhéhung JA

V-Entf. 0.400
Uberhéhung NEIN

V-Entf. -0.750
Uberhéhung JA

V-Entf. 0.400
Uberhshung JA

V-Entf. 0.000
Uberhshung NEIN




