Quick Start:
	2019年6月19日更新，需要安装Bazel和其他的安装依赖项；
（需要安装Bazel以及如下所示
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	使用源码安装ONOS控制器；
	运行ONOS控制器：
		[image: ]

Web UI Tutorials:
(1) 能够自定义标志符号
效果图如下：
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(2) Web UI Tutorial - Creating a Custom View能够创建自定义的视图
建立新的app以及部署app的学习过程：
由于该onos控制器的安装时基于bazel工具进行安装的，因此并没有安装maven工具，但是新建app的命令行文件一般都是基于maven工具的，因此第一步，
1.我们需要安装下maven工具（官网直接下载源码，使用源码安装），使用该工具的目的就是为了生成一个骨架ONOS应用程序的项目，在创建项目的过程中，需要指定一些名称
（https://wiki.onosproject.org/display/ONOS/Template+Application+Tutorial）
2. onos-create-app(仍然保留一些疑惑)

教程中，onos-create-app在任何空目录下均可以运行，但是我运行的结果却是command not found，因此，我直接ctrl + f查询到onos-create-app文件的位置，chmod + 777 onos-create-app使其成为可执行文件，进而./onos-create-app，执行的结果与教程中的结果是一致的，进而输入一些名称，便建立起了一个最基本的ONOS应用程序的项目骨架；如下图所示：
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3.如上图所示，我们已经建立了ONOS应用程序的项目骨架，其中Appcomponent.java就是我们需要开发的源文件；　　
AppComponentTest.java可以在构建模块时，通过参数 –DskipTests 跳过测试，我暂时还没有掌握怎么改写它，暂不改动，大家也可以予以删除。不过如果大家要开发作为正式使用的模块，还是要学习一下如何编写它比较好。
	Onos控制器能够install的文件后缀是.oar文件，我们需要在工程的文件中进行mvn clean install,但是第一次进行操作时，问题出来了，并没有生成.oar后缀文件，而是生成了.jar后缀文件；经过网上查询资料，可以得到解决办法如下：
需要修改该项目中的pom.xml文件，将<!—comment这个注释去掉，使得编译可生成oar文件（修改后的文件如下图所示）:
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	之后再进行mvn clean install就能够生成.oar文件；
5.生成.oar文件后，需要安装在application中，教程中使用的方法是：
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但是，onos-app遇到的问题与onos-create-app遇到的问题是一致的，均是command not found，因此这个方式是行不通的；
	我使用的方法是在gui界面，选择application，然后通过选择文件所在的目录直接上传；
6.验证、激活等可以在onos命令行进行测试：
onos> apps -s -a
或者
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zhou@ubuntu:~/onos/apps/src$ tree
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<modelvVersion>4.0.0</modelversion>

<groupId>org. zhou</groupId>
<artifactId>sample</artifactld>
<version>1.0-SNAPSHOT</version>
<packaging>bundle</packaging>

<description>0NOS 05Gi bundle archetype</description>
<url>http://onosproject.org</url>

<properties>
g, SProject.build. sourceEncoding>UTF -8</project. build. sourceEncoding>
<onos.version>1.10. 5-SNAPSHOT</onos . version>
<onos.app. name>org. zhou. sample</onos.. app. name>
<onos.app. title>Sample App</onos.app.title>
<onos.app.origin>sanple, Inc.</onos.app.origin>
<onos.app. category>default</onos. app. category>
<onos.app.url>http: //onosproject.org</onos.app.url>
—=> <onos.app. readme>0NOS 0SGi bundle archetype.</onos.app.readne>
</properties>
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$ onos-app localhost install! target/foo-app-1.8-SNAPSHOT.oar
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zhou@root > apps | grep src

1d=192, name=org.foo.app, version=1.0.SNAPSHOT, origin=Foo, Inc., category=def
ault, description=ONOS 0SGi bundle archetype., features=[src], featuresRepo=mvn:
org.onosproject.zjz/src/1.0-SNAPSHOT/xnl/features, apps=[], permissions=[], url=
http://onosproject.org
SholAroot =
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Other dependencies

git

zip

curl

unzip

python # 2.7 required by some development scripts
python3 # Required by Bazel

bzip2 # Needed by legacy GUI build

® Java Development Kit (JDK)
Do | need to install a JDK? The short answer is NO @&

Starting with ONOS 2.2 (master at the time of writing), we no longer require to install a JDK in your system to build and run ONOS when using Bazel, as we use a version of
OpenJDK 11 that is shipped with Bazel.

However, you might still need to install a Java Runtime Environment (JRE) or JOK if you want to run some of the development tools (e.g. onos-lib-gen, etc) or if you want to
run ONOS without using Bazel. In this case, we suggest installing Amazon Corretto, a free, easy-to-install, production-grade OpenJDK build from Amazon:

https://aws.amazon.com/corretto/

If you plan to build and run a version of ONOS prior to 2.2, you should install JDK 8, otherwise, feel free to install the more recent JDK 11.
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Run ONOS

bazel run onos-local -- clean debug
# ‘clean’ to delete all previous running status
# ‘debug’ to enable remote debugging
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