Debugger Problems

1. Wenn in der selektierten Datei kein Main Block ist, biete eine Liste von Main-Blöcken an (auch wenn mehr als ein Main-Block in einem Modul existiert)

2. Debug-Ausgaben deaktivieren

3. Unter Mac: Baum in DebugView klappt nicht automatisch auf.

4. SDEdit Ausgabe erscheint zweimal

5. „SDEdit running...“ in der rechten unteren Ecke ist eher verwirrend → entfernen

6. Shortcuts in den Tooltips der Buttons anzeigen

7. refresh in Editor ist manchmal sehr langsam

8. Selektion der aktuellen Zeile im Editor (beim debuggen) soll den Fokus an die DebugView zurück geben (wegen Cursor Navigation)

9. Im VariableView soll ein Tooltip für die Values angezeigt werden (wegen langer Werte)

10. Bei GoToLine soll die aktuelle Zeile verwendet werden in der sich der Cursor befindet

11. Terminierte COGs ausblendbar machen

12. Graphical Observer (Jan) und Interactive Scheduler (auch Jan) soll raus

13. Der Text der Buttons in der RunConfig (Java) sind zum Teil abgeschnitten (zu lang)

14. Das Auswahlfeld für den Scheduler darf nicht editierbar sein

15. „No Scheduler“ in der Java config funktioniert nicht mit dem internen Debugger zusammen

16. „Additional Arguments“ machen nur Sinn bei externen Scheduler (oder sollen im ABSFrontend geparst werden können)

17. Beim RunConfig Dialog soll ein „Run“ auch gleichzeitig  „Apply“ machen

18. Beim starten des Debuggers soll das Highlighting aktiviert werden (bei vorherigen Problemen werden sonst die Zeile im Editor und so weiter nicht markiert)

19. Terminieren/shutdown des Debuggers scheint die Ressourcen nicht freizugeben.

20. Feedback des Debuggers, dass das Programm terminiert ist, fehlt beim RunToLine

21. RunToLine gibt Fehler, wenn kein Editor offen ist.

22. RunConfig von Maude macht den RunConfig Dialog zu klein (unter Mac)

23. Semantik von „Execute generated Maude file“ ist nicht klar

24. Die Toolbar mit den Shortcuts heißt im Moment frontendactions → umbenennen

25. Die Beschriftungen der Toolbar buttons sind nicht konsistent mit den Beschriftungen der Run Configurations (z.B. „Start SDEdit“)

26. Auswahl des aktuellen Debuggers ist unter Mac nicht deaktiviert, wenn keine Runtime aktiv ist

27. RunToLine geht nicht immer

28. Der aktuell verwendete Scheduler soll bei jedem Start auf den „Interactive Scheduler“ zurückgesetzt werden.

