
广州千锋教育H5面试题汇总

技术无关问题：

1. 首先做一下自我介绍？

2. 你为什么离职？

3. 你为什么学web前端？

4. 你怎么学的web前端？

5. 你的未来职业规划是什么？

6. 你对我们公司有什么样的了解？

7. 你还想对我们公司做哪些了解？

8. 你以前项目中遇到最难的问题是什么？

9. 你们以前公司有多少人

10. 你们以前公司有多少个技术 ，多少个前端

11. 你们以前公司的主要业务是什么

12. 你们以前公司一个月大概接多少个项目？

13. 原来公司工作流程是怎么样的，如何与其他人协作的？如何跨部门合作的？

14. 你遇到过比较难的技术问题是？你是如何解决的？

15、你为什么要转行？

16、你的优缺点？

17、你能接受加班吗？

18、前端工作需要什么能力？

技术相关问题：

一阶段面试题：

1. CSS浮动怎么理解的



2. 绝对定位相对定位怎么理解

3. 块元素和行内元素什么区别

4. Css如何实现盒子水平垂直居中

5. Href 和 src的区别

6. Px和Rem的区别

7. 常见的浏览器内核和前缀有哪些？ 微信的浏览器内核是什么

8. html5中新增哪些api

9. html5新增哪里标签

10. 移动端怎么做适配

11. 你们以前移动端是怎么写的

12. 你们以前移动端是怎么布局的

13. 你对语义化标签是怎么理解的？有什么好处？

14. Css3动画有哪些

15. 使用 CSS 预处理器吗？喜欢那个？

16. CSS优化、提高性能的方法有哪些？

17. 怎么让Chrome支持小于12px 的文字

18. CSS3有哪些新特性？

19. html5有哪些新特性、移除了那些元素？如何处理HTML5新标签的浏览器兼容问题？如何

区分HTML和HTML5？

20. ::before 和 :after中双冒号和单冒号 有什么区别？

21. 说下遇到的各种兼容性的处理方法？

22. Html盒模型的不同？

23. 响应式布局

24. 透明度opacity和rgba的区别？

25. 兼容IE8以下的浏览器你是如何编写css样式的

26. 移动端项目开发过程中你遇到过哪些兼容行问题，你们一般兼容哪些浏览器



二阶段面试题：

1. Ajax同步和异步怎么理解的 

2. Js面相对象是怎么理解的

3. Js写过原生插件吗？

4. Js闭包是如何理解的

5. apply和call的区别

6. js中数组后面添加数据  数组前面添加数据  数组后面删除数据  数组前面删除数

据用什么？

7. 请描述一下cookies，sessionStorage和localStorage的区别？

8. 你对localStorage是怎么理解的？

9. 跨域请求是怎么理解的？

10. Post和get的区别是怎么理解的？

11. 什么情况下面存在跨域

12. 你如何处理后台接口返回的数据

13. 开发过程中遇到的内存泄露情况，如何解决的？

14. 网站如何优化？

15. 网站加载速度慢如何优化

16. 网站seo优化有哪些方法？

17. 一次完整的HTTP事务是怎样的一个过程？

18. 你以前用过哪些js库和框架

19. ajax请求时，如何解释json数据

20. 如何阻止事件冒泡和默认事件

21. 解释jsonp的原理，以及为什么不是真正的ajax

22. ”==”和“===”的不同

23. javascript的同源策略

24. 你知道的jquery插件有哪些

25. 你们公司前后端是如何配合工作的？

26. Javascript如何实现继承？



27. Javascript创建对象的几种方式？

28. JQuery的源码看过吗？能不能简单概况一下它的实现原理？

29. jquery中如何将数组转化为json字符串，然后再转化回来？

30. 谈一下Jquery中的bind(),live(),delegate(),on()的区别？

31. Jquery与jQuery UI有啥区别？

32. Zepto如何理解的

33. requireJS是怎么理解的

34. jQuery的优点

35. 懒加载的原理？

36. 数组的所有遍历方法，包括es6

37. 说下事件委托是什么？有什么好处？

38. 开发过程中有什么编码规范？

39. 实现多个标签页的通信？（就是localStorage和cookie）

40. 在浏览器中输入url到整个页面显示在用户面前时，这个过程发生了什么？

41. 常见的http请求方式，以及区别？

42. 记住几个常用的状态码(200，400,401,404,500)

43. Es6你用过什么？具体说下

44. 你对前端工程师的理解是什么？在代码方面有什么难度？

三阶段面试题：

1. 你对MVC、MVVM的理解？

2. 你知道哪些htlm5的移动端框架。

3. 知道各种JS框架(Angular, Backbone, Ember, React, Meteor, Knockout…)么? 能讲

出他们各自的优点和缺点么?

4. 常使用的库有哪些？常用的前端开发工具？开发过什么应用或组件？

5. 你怎么看待Web App 、hybrid App、Native App？



6. 你移动端前端开发的理解？（和 Web 前端开发的主要区别是什么？）

7. 平时如何管理你的项目？

8. 说说最近最流行的一些东西吧？常去哪些网站？

9. 简单描述一下你做过的移动APP项目研发流程？

10. 你认为怎样才是全端(全栈式)工程师（Full Stack developer）？

11.  介绍一个你最得意的作品吧？

12.  项目中遇到国哪些印象深刻的技术难题，具体是什么问题，怎么解决？

13.  最近在学什么？能谈谈你未来3，5年给自己的规划吗？

14. 模块化开发如何理解的。

15. 如何提高网站性能

16. 怎么实现js的模块化编程？

17. 你有上线项目吗？

18. 对React很理解

19. 对Vue的理解

20. 对面向对象很理解

21. 你的项目，Redux怎么分层

22. socket断开后，如何重连

23. 如何实现vue无限级树型导航(2种及以上方法)

24. 嵌套路由和嵌套组件是否由区别：

25. 表格封装是思路需要的注意思想

26. v-model

27. vuex 组件A和组件B，组件A由渲染，B没有， 问题：组件A能不能拿到组件B的数据

28. 继承和原型链继承的优点

29. vue data和method里面的this指向是否一样

30. post收不到数据什么原因

31. vue-resource和拦截器

32. vue-route 路由拦截是？

33. route的底层实现原理



34. 数据驱动的原理

35. {{}}插值法的实现原理

36. cordova

37. canvas

38. mangodb的了解

39. mangodb和mysql的对比

40. swiper插件

41. vue通信的几种方法

42. 前端跨域解决方法

43. CORS 与 JSONP 的对比

44. vue 混合

45. vue的生命周期

46. 前端的优化

47. vue页面缓存

48. watch 监听不到变化

49. vue的坑

50. 跨域是什么？解释下解决跨域的方法？关于vue的跨域有什么解决方法？

51. Vue插件的封装的一些思路，怎么做？

52. 在vue项目上遇到的一些比较难的问题，怎么解决的？

53. Vue组件之间的通信方式？

54. Vue和react的对比？

55. 虚拟dom的原理？为什么虚拟dom比操作dom节点好？

56. 双向绑定的原理，和react的单向数据流有什么区别？

57. Vue路由跳转方式？动态路由以及参数的传递

58. 关于vue的webpack的配置？

59. elementUI和ant Design有什么不同的地方？

60. Keep-alive缓存

61. 如果有一个数组对象生成的列表页，里面所有列表项都可以拖拽改变位置，同时如何得



到位置改变后的数组？

62. 平时有封装过什么组件？

63. 项目中的优化方法有什么？

64. 有个搜索框，在搜索框中输入内容，找到当前页面的需要搜索的数据？

65. active-class 是哪个组件的属性？

66. 嵌套路由怎么定义？

67. 懒加载（按需加载路由）

68. vuex 是什么？怎么使用？哪种功能场景使用它？

69. vue-router 有哪几种导航钩子?

70. 自定义指令(v-check, v-focus) 的方法有哪些? 它有哪些钩子函数? 还有哪些钩子函

数参数

71. 说出至少 4 种 vue 当中的指令和它的用法

72. vuex 有哪几种属性

73. vuex 的 store 特性是什么

74. vuex 的 getter 特性是什么

75. vuex 的 mutation 特性是什么

76. vue 中 ajax 请求代码应该写在组件的 methods 中还是 vuex 的 action 中

77. 不用 vuex 会带来什么问题

78. 使用 Vuex 只需执行 Vue.use(Vuex)，并在 Vue 的配置中传入一个 store 对象的示

例，store 是如何实现注入的？美团

79. state 内部支持模块配置和模块嵌套，如何实现的？美团

80. 在执行 dispatch 触发 action(commit 同理)的时候，只需传入(type,

payload)，action 执行函数中第一个参数 store 从哪里获取的？美团

81. Vuex 如何区分 state 是外部直接修改，还是通过 mutation 方法修改的？美团

82. 调试时的"时空穿梭"功能是如何实现的？美团

83. axios 是什么？怎么使用？描述使用它实现登录功能的流程

84. 你最有成就感的项目是哪个

85. 如果让你负责一个项目，你是如何进行技术选型



86. 移动端项目需要考虑什么问题

87. 说说实现摇一摇功能的思路

88. 多人聊天系统中如何实现实时更新功能

89. 简述项目流程

90. 如何部分引入bootstrap的功能 

91. 点餐系统中如何实现实时显示点餐进度

92. webpack与gulp的区别 

93. vue中data与computed的区别 

94. 如何设置对象属性为只读

95. 如何扩展原型对象的方法

96. webapp中如何实现下拉刷新 

97. webapp中如何实现上拉加载更多 

98. 移动端touch事件与click事件的区别 

99. 移动端如何实现页面缓存

100. 移动端如何实现瀑布流效果

101. 现有浏览器不支持ES6，如何解决 

102. 如何解决图片在不同分辨率下的显示问题，避免失真

103. 图片上传前如何实现缩略图功能

104. 你是如何解决git冲突问题 

105. 乱码最根本的原因是什么

106. 移动端如何显示轮播图拖拽显示功能

107. nodejs如何罗列硬盘上的文件与文件夹 

108. webapp中如何实现语音搜索功能 

109. 项目开发中如何确定版本号

110. 简述viewport的作用，并说明如何实现字体在不同分辨率下的适配 

111. hybrid App如何显示数据请求问题 

112. 在项目中你们是如何实现支付功能

113. 移动端屏幕无法显示完全所有栏目时如何实现tap便签切换功能 



114. 如何实现表格固定表头功能（最顶部与最左侧）

115. 什么场景下会用到路由嵌套

116. webpack中实现代码压缩如何避免某些关键字压缩，如define,require等 

117. 在对象中说说你对值属性和存储属性的理解

118. 如何理解二次封装，它有什么好处

119. 如何实现在多个sass文件中不编译某个scss文件 

120. 项目开发过程中如何解决安全性问题

121. nodejs如何实现一个服务器并解决html、图片等显示问题


