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Sprint 4

Retro & Review da Sprint 3

Acreditamos ainda nao ter algo visual para mostrar nesta review, mas com toda a
certeza, ja teremos prints dos simuladores da aplicagdo rodando e com
funcionalidades totalmente integradas na proxima. Para ndo desfocar do que rolou
nesta ultima Sprint, conforme haviamos nos comprometido de entrar com forga
total nas tarefas de dev - foi exatamente o que ocorreu. Fizemos diversos PRs
para o projeto, nas quais contribuimos para todos os componentes e temas do
app. Tivemos uma evolugao muito relevante conforme as telas idealizadas na
mesma sprint, no entanto, especificamente com a aba da lista de colegdes
(antigos decks), nos ficamos com pendéncias pela complexidade visual do Card.

Como haviamos percebido que deixamos uma lacuna de explicagao do porqué
decidimos em utilizar o Flutter, criamos um artigo explicando o porqué nos
acreditamos que o Flutter € uma boa escolha para o Memo, e também fomos um
pouco mais longe: quando acreditamos ele ser uma boa ferramenta para vocé e
seus projetos.

Resultado dos objetivos da Sprint 3

[l
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https://olympus.pingback.com/p/art-4-escolhendo-as-tecnologias-de-um-projeto-de-software-porque-escolhemos-o-flutter

Quase acertamos novamente nas tarefas, s6 com alguns detalhes pendentes em
relacao a tarefa de fazer o fluxo de listagem de decks, conjuntamente com suprir
a logica para esta tela. Isso se deve majoritariamente pelo fato de que acabamos
subestimando algumas dificuldades visuais desta tela, sendo bem especifico,
sobre o card de um. Isso é devido ao fato de que algumas particularidades de
painters customizados em Flutter ndo serem tao triviais. Por exemplo, sombras
"inset", ou inner-shadows, sdo uma particularidade nao tao simples de se fazer
com o Flutter, ao menos é o que sempre enfrentamos quando lidamos com esses
carinhas. Além disso, por ndo optarmos por sé exportar uma imagem do
background do card (e assim fazer uma experiencia visual muito mais bonita),
otimizar esses painters (e lidar com o canvas) foram fundamentais, e isso,
somando tudo, fizeram com que essa tarefa fosse bem mais chata que o
esperado.

Mesmo com tudo isso e ndo tendo um resultado 100% do que gostariamos de ter,
acreditamos que nesta proxima sprint, conseguiremos regularizar novamente o
NOsso cronograma (como ja aconteceu numa sprint anterior).

Obs.: Nesta sprint, tivemos uma decisao que foi bem pertinente e, sabendo que
ela deveria ter sido decidida antes do inicio da execugao das tarefas de dev,
acreditamos ainda valer a pena voltar um pouquinho atras para mudar esta
definicdo: mudamos a nomenclatura de DECKS para COLECOES e, na mesma
linha, o que chamavamos de CARDS agora sao MEMOS.

Resultado das Tarefas ao fim da Sprint 3

Name Tipo de Tarefa Status

Prioridade
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Name

.1 - Sobrescrever estrutura de temas
(Material)

.2 - Componente de tag

.3 - Componente de linear progress

.4 - Componente de circular progress

.5 - Componente de external link

Ajustes na tela de Settings

A - Card pertence a um "deck"

A.2 - Tab com a tela de decks (Explorar +
Revisar)

A.3 - Tab com a tela de progresso

D.3 - Conectar dados na tela de decks

(Explorar/Revis&o)

Artigo sobre o porqué da escolha das
tecnologias

Criar os Termos de Uso (e Politica de
Privacidade)

Criar mais decks e colocar todos no
formato idealizado na tarefa de
implementar a execuc¢éo de um card

Metadados para subir nas lojas

icone do app

Artigo sobre a arquitetura (depois das
escolhas das tecnologias)

Artigo sobre a flexibilidade do Agile/Scrum

Artigo sobre UX/UI

B.1 - Tela de detalhes de um deck

Tipo de Tarefa

Desenvolvimento

Desenvolvimento
Desenvolvimento
Desenvolvimento
Desenvolvimento
UX/UI

Desenvolvimento

Desenvolvimento

Desenvolvimento

Desenvolvimento

Processo

Processo

Processo

Processo

UX/UI

Processo

Processo
Processo

Desenvolvimento

Prioridade

P1

P1

P1

P1

P1

P1

P2

P2

P2

P2

P3

P3

Status

Feita

Feita
Feita
Feita
Feita
Feita

Fazendo

Fazendo

Feita

A Fazer

Feita

Feita

Backlog

Backlog

Backlog
Backlog

Backlog
Backlog

Backlog


https://www.notion.so/_-1-Sobrescrever-estrutura-de-temas-Material-d917cfc4942444a8a61ab4d42d17b1eb
https://www.notion.so/_-2-Componente-de-tag-caee3dbf773742e7a45e66a6f31878aa
https://www.notion.so/_-3-Componente-de-linear-progress-b64910cce412467cae8140ff48857901
https://www.notion.so/_-4-Componente-de-circular-progress-dbad53e283ee4f26a2fd3b5fbcafe175
https://www.notion.so/_-5-Componente-de-external-link-5b00f6487f1d4fe29427fb37a8aea868
https://www.notion.so/Ajustes-na-tela-de-Settings-6e787d3e5c2247f4a24b93063f45d5ab
https://www.notion.so/A-1-Card-pertence-a-um-deck-4cb92cfe6e5e4357817ad8fd8e0d07c2
https://www.notion.so/A-2-Tab-com-a-tela-de-decks-Explorar-Revisar-ccb65af5354c439983bd54551e8ab154
https://www.notion.so/A-3-Tab-com-a-tela-de-progresso-9d4e358977344558b7e2e6dbfaa518e4
https://www.notion.so/D-3-Conectar-dados-na-tela-de-decks-Explorar-Revis-o-fcee122ef5a545f799a11007c7583859
https://www.notion.so/Artigo-sobre-o-porqu-da-escolha-das-tecnologias-a273643a0f034e42866eff524cfee9a6
https://www.notion.so/Criar-os-Termos-de-Uso-e-Pol-tica-de-Privacidade-2aaa6886807648a7a6cb27d0ff0ee016
https://www.notion.so/Criar-mais-decks-e-colocar-todos-no-formato-idealizado-na-tarefa-de-implementar-a-execu-o-de-um-car-f404a9e4b3a04d2e88542680fbd682fc
https://www.notion.so/Metadados-para-subir-nas-lojas-befd387f40f1459c8e8121c2a6552701
https://www.notion.so/cone-do-app-0be13c31563141c2a51c211dc2c8262e
https://www.notion.so/Artigo-sobre-a-arquitetura-depois-das-escolhas-das-tecnologias-78541e881a3f4e6dad18e06c18dbbf81
https://www.notion.so/Artigo-sobre-a-flexibilidade-do-Agile-Scrum-982b501b328d45949873c4608987ff23
https://www.notion.so/Artigo-sobre-UX-UI-6e1f582a3e8149cfbaef447c4a485e17
https://www.notion.so/B-1-Tela-de-detalhes-de-um-deck-7a68e3270e5b4584b26d1c50893ff32a

Name

B.1.1 - Transicdo (animacao) para esta tela
detalhes

B.2 - Tela de execucdo de um deck

B.3 - Componente de "terminal" do "deck"

B.3.1 - Transi¢cdo de pergunta/resposta do
componente de terminal

B.4 - Tela de conclusdo de um deck

C. - Tela de Settings

D. - Criar estrutura de versionamento dos
decks

D.2 - Inserir Crashlytics

D.4 - Conectar dados nha tela de progresso

D.5 - Conectar dados no fluxo de
execucao de um card

E.1 - Criar a Landing Page do Memo

Tipo de Tarefa

Desenvolvimento

Desenvolvimento

Desenvolvimento

Desenvolvimento

Desenvolvimento

Desenvolvimento

Desenvolvimento

Desenvolvimento

Desenvolvimento

Desenvolvimento

Desenvolvimento

Prioridade

Status Totais do Github ao fim da Sprint 2

Sprint 4

1(-3)

Issues abertas

0 (-2)

PR's abertos

7 (+6)

Issues fechadas

28 (+16)

PR's fechados

Status

Backlog

Backlog

Backlog

Backlog

Backlog

Backlog

Backlog

Backlog

Backlog

Backlog

Backlog


https://www.notion.so/B-1-1-Transi-o-anima-o-para-esta-tela-detalhes-79895c4c7e9d4ec99f01a34557ed3ee8
https://www.notion.so/B-2-Tela-de-execu-o-de-um-deck-df5009c84f5b4106a4712539a91960bb
https://www.notion.so/B-3-Componente-de-terminal-do-deck-0f2d804ca2194d40be00faf131ace15c
https://www.notion.so/B-3-1-Transi-o-de-pergunta-resposta-do-componente-de-terminal-94ff43fd23604aaca44bbc87671e5c4c
https://www.notion.so/B-4-Tela-de-conclus-o-de-um-deck-436c18dd2440462393ffaa82c4ad3ced
https://www.notion.so/C-1-Tela-de-Settings-734ad0bb392d47d692eac207f709f934
https://www.notion.so/D-1-Criar-estrutura-de-versionamento-dos-decks-9f49b5585871443f965e7cd1aaa4a37a
https://www.notion.so/D-2-Inserir-Crashlytics-07b151c5bf36479a8e841d15e5d284e1
https://www.notion.so/D-4-Conectar-dados-na-tela-de-progresso-8a9c1f13090d470494e075313071872c
https://www.notion.so/D-5-Conectar-dados-no-fluxo-de-execu-o-de-um-card-23adef81b9244055afef25393d07273a
https://www.notion.so/E-1-Criar-a-Landing-Page-do-Memo-8d99ea06762845daaed906c1f6fa4c2b

Além destes updates no projeto, tivemos a primeira release do projeto (&
importante ressaltar ser uma pre-release, sem funcionalidade core ainda), onde
seu conteudo pode ser visto aqui no CHANGELOG.

TAGS:

e v0.1.0-dev1

Planejavamos ja lancar outra release antes mesmo do fim desta sprint, mas como
ficamos com algumas tarefas pendentes, esperamos que esta proxima versao
deva ser langada logo mais - em poucos dias.

Planning Sprint 4

Como ja haviamos criado majoritariamente todas as tarefas (adicionado para
backlog) na sprint anterior, esta planning foi basicamente priorizar as proximas
tarefas e, seguindo o que haviamos comentado na planning passada (sobre
priorizar tarefas arduas no comego apds o reconhecimento), € o que almejamos
nesta planning. Por isso, muito importante: cautela.

Dois pontos importantes que ndo podemos esquecer:
o Temos que, obviamente, finalizar as pendéncias desta Sprint 3;

o Adicionamos uma unica nova tarefa ao backlog: a landing page do memo.

Objetivos Principais da Sprint 4

[] Finalizar as pendéncias da implementacgao do fluxo de listagem de
colegoes;

[] Criar o componente de terminal;

[] Conectar os dados no fluxo de execugao de uma colecao;

[[] Fluxo (visual) de execug¢ao/conclusao de uma colecao;
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https://github.com/olmps/memo/blob/main/CHANGELOG.md#010-dev1---2021-04-01

[] Criar estrutura de versionamento das colecdes.

Por mais que as tarefas sejam claramente maiores que os objetivos principais
desta sprint, sabemos que esta sprint € ousada, mas precisamos que seja, pois
sao tarefas complexas, no entanto, inevitaveis de serem feitas. Logo, optamos por
objetivar menos coisas como "objetivos principais", mas mesmo assim, nos
comprometermos com mais, objetivos estes reforcados através da prioridade de
cada tarefa.

Planejamento de Tarefas

Name Tipo de Tarefa Prioridade Status
Al - Card (do Memo)_pertencente 8 uma
~ ( LR Desenvolvimento P1 Fazendo
"colecao"
A.2 - Tab com a tela de colec&es (Explorar .
] Desenvolvimento P1 Fazendo
+ Revisar)
D.3 - Conectar dados na tela de colecdes .
. Desenvolvimento P1 Fazendo
(Explorar/Revis&o).
B.3 - Componente de "terminal" de um ;
R Desenvolvimento P1 A Fazer
Memo
D.5 - Conectar dados no fluxo de . N
~ N Desenvolvimento P1 A Fazer
execucdo de uma colegdo
B.2 - Tela de execucdo de uma colegéo Desenvolvimento P2 A Fazer
B.4 - Tela de conclusdo de uma colecao Desenvolvimento P2 A Fazer
D.J - Criar estrutura de versionamento das . .
N Desenvolvimento P2 A Fazer
colegbes
E.1 - Criar a Landing Page do Memo Desenvolvimento P3 A Fazer
Criar mais colecdes e colocar todos ho
formato idealizado na tarefa de .
Processo P3 A Fazer

implementar a execugdo de um memo
(vulgo card)
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https://www.notion.so/A-1-Card-do-Memo-pertencente-uma-cole-o-a4106f6ba18d48a090e7e6c244aa2b27
https://www.notion.so/A-2-Tab-com-a-tela-de-cole-es-Explorar-Revisar-bf91ba4b523b4ebcacd402a6cfff3b67
https://www.notion.so/D-3-Conectar-dados-na-tela-de-cole-es-Explorar-Revis-o-1c7aa0997a814f1aa8819f566eff35b2
https://www.notion.so/B-3-Componente-de-terminal-de-um-Memo-3a4bca9fdb38454884685b3cf8ba772b
https://www.notion.so/D-5-Conectar-dados-no-fluxo-de-execu-o-de-uma-cole-o-f935fed5df8949af95756e817e6b686a
https://www.notion.so/B-2-Tela-de-execu-o-de-uma-cole-o-44964442f1cb43a089162290b4b47335
https://www.notion.so/B-4-Tela-de-conclus-o-de-uma-cole-o-266a4711c4cb4843a697aa8dd019f3dc
https://www.notion.so/D-1-Criar-estrutura-de-versionamento-das-cole-es-76973a5e2980436c9daa4e46b4dbd05f
https://www.notion.so/E-1-Criar-a-Landing-Page-do-Memo-a56f766604224e0389f892213e493b37
https://www.notion.so/Criar-mais-cole-es-e-colocar-todos-no-formato-idealizado-na-tarefa-de-implementar-a-execu-o-de-um--3b3772f38cfb4a3c8ef35a4101d04b56

Sprint 4

Name

icone do app

Artigo sobre a arquitetura (depois das
escolhas das tecnologias).

Metadados para subir nas lojas

Artigo sobre a flexibilidade do Agile/Scrum

Artigo sobre UX/UI

B.1 - Tela de detalhes de uma colegdo

B.1.1 - Transic&o (animagio)_para esta tela
detalhes da colecéo

B.3.1 - Transi¢do de pergunta/resposta do
componente de terminal

C.1 - Tela de Settings

D.2 - Inserir Crashlytics

D.4 - Conectar dados nha tela de progresso

Tipo de Tarefa

UX/UI

Processo

Processo
Processo
Processo

Desenvolvimento

Desenvolvimento

Desenvolvimento

Desenvolvimento
Desenvolvimento

Desenvolvimento

Prioridade

P3

P4

Status
A Fazer

A Fazer

Backlog
Backlog
Backlog

Backlog

Backlog

Backlog

Backlog
Backlog

Backlog


https://www.notion.so/cone-do-app-08e09d4301914f5f82e6f86244eabecd
https://www.notion.so/Artigo-sobre-a-arquitetura-depois-das-escolhas-das-tecnologias-1142cde8f7504bd3a70246f2d4933670
https://www.notion.so/Metadados-para-subir-nas-lojas-d33f9c1c079b42a2bccf236f6d0b81a7
https://www.notion.so/Artigo-sobre-a-flexibilidade-do-Agile-Scrum-0557d106010e47e193f28fbcba0ce7f7
https://www.notion.so/Artigo-sobre-UX-UI-df940fdf5e494610a8dee324471beb83
https://www.notion.so/B-1-Tela-de-detalhes-de-uma-cole-o-ffd7b55d52f24c9b9319988085ab6d6f
https://www.notion.so/B-1-1-Transi-o-anima-o-para-esta-tela-detalhes-da-cole-o-f1d46627b36443f0ab8618483e8b4994
https://www.notion.so/B-3-1-Transi-o-de-pergunta-resposta-do-componente-de-terminal-14c3eec74b00475e883da07a0947d8e4
https://www.notion.so/C-1-Tela-de-Settings-b322c0bbd5b84319ad438b1dd6ace8fc
https://www.notion.so/D-2-Inserir-Crashlytics-29141a43615c4ba78e926ee92322bbd9
https://www.notion.so/D-4-Conectar-dados-na-tela-de-progresso-2524e551c63548e294ffc3d1559c5c73

