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🏃
Sprint 3
Retro & Review da Sprint 2
Durante a Sprint 2 nós conseguimos fechar todas as tarefas majoritárias 
relacionadas ao Design, faltando apenas detalhes que não são blocantes para 
iniciar o "grosso" de desenvolvimento. Em termos específicos, finalizamos 
todas as telas pendentes, o MVP do nosso Styleguide e com um protótipo 
muito similar ao que será implementado, conseguimos fazer uma survey MUITO 
interessante que irá render ótimos frutos para futuras melhoria deste projeto.
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A survey juntamente com o protótipo pode ser acessada aqui.

Em paralelo à estas tarefas, utilizando dos documentos criados anteriormente 
(e durante a Sprint), idealizamos e implementamos a arquitetura de toda a 
aplicação, com as estruturas fundamentais que deverão ser utilizadas ao longo 
de todo o projeto, bem como uma explicação sobre como ela funciona lá no 
ARCHITECTURE.md.

Tela de Progresso Tela de Ajustes

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf0gz4ZrLT-N0-oYhyMTq30YwZndlvsnUkPWa1Zz5hSWstGew/viewform?fbzx=-5377578072351670920
https://github.com/olmps/memo/blob/main/ARCHITECTURE.md
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Se quiser ler mais sobre um destes documentos que criamos, mais 
especificamente sobre a arquitetura de dados, escrevemos um artigo no 
Pingback entrando nos detalhes sobre tal documentação.

Resultado dos objetivos da Sprint 2

 

 

 

 

 

Em termos de sucesso, essa sprint foi 100%. Não tivemos nenhum impeditivo 
que limitou as tarefas idealizadas, conseguimos executar todas no tempo 
planejado e ainda por cima, começamos a ter um engajamento no repositório, o 
que foi algo muito legal de se observar.

Acho que existem dois pontos relevantes para ressaltar dentro de todas as 
tarefas executadas:

Acabamos executando exatamente o que planejamos, logo, não sobrou 
tempo para pegar nada do backlog;

A tarefa Definir criação dos Decks contava com o fato dos decks iniciais 
criados já estarem no formato idealizado para serem transformados dentro 
da aplicação, tipo um JSON da vida. O problema é que esperávamos que já 
teríamos esse formato idealizado na fase de arquitetura da aplicação, o 
que se provou falso, pois isso envolvia testar diversas bibliotecas e 
múltiplas formas de lidarmos com o fluxo mais complexo da aplicação (até 
então). Logo, optamos por fazer esse "parse" de dados em texto para o 
que a aplicação irá conseguir ler, somente após a tarefa que corresponde à 
definição destas particularidades esteja concluída.

Finalizar as tarefas de UX/UI remanescentes Styleguide, Tela de 
Configurações e Tela de Progresso);

Definir como os decks serão criados;

Finalizar a arquitetura de dados do app;

Finalizar a arquitetura do app mobile;

Escrever o artigo técnico sobre a arquitetura de dados do app.

https://olympus.pingback.com/p/estruturando-os-dados-de-uma-aplicacao-de-software
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Resultado das Tarefas ao fim da Sprint 2

Name Tipo de Tarefa Prioridade Status

Criar Styleguide Pendente) UX/UI P1 Feita

Fluxo de Configurações UX/UI P1 Feita

Fluxo de Progresso UX/UI P1 Feita

Arquitetura da Aplicação (client) Desenvolvimento P2 Feita

Arquitetura de Dados Desenvolvimento P2 Feita

Definir criação dos Decks Processo P2 Feita

Artigo sobre a arquitetura de dados Processo P3 Feita

Protótipo de caso de uso real UX/UI P3 Feita

Tela de conclusão de um deck Desenvolvimento Backlog

Artigo sobre a flexibilidade do
Agile/Scrum

Processo Backlog

Artigo sobre o porquê da escolha das
tecnologias (projeto e empresa)

Processo Backlog

Artigo sobre UX/UI Processo Backlog

Sobrescrever estrutura de temas
Material)

Desenvolvimento Backlog

Componente de tag Desenvolvimento Backlog

Componente de linear progress Desenvolvimento Backlog

Componente de circular progress Desenvolvimento Backlog

Componente de external link Desenvolvimento Backlog

Card pertence a um "deck" Desenvolvimento Backlog

Tab com a tela de decks Desenvolvimento Backlog

Tela de detalhes de um deck Desenvolvimento Backlog

https://www.notion.so/Criar-Styleguide-Pendente-c0f6777865ef47afaaae54429d52d3e6
https://www.notion.so/Fluxo-de-Configura-es-11953b22a6b24c889a7cf328e1020119
https://www.notion.so/Fluxo-de-Progresso-6b3222334718449391f4f2cf8d248e34
https://www.notion.so/Arquitetura-da-Aplica-o-client-50b7388b7ac24a598f2e90997babfb71
https://www.notion.so/Arquitetura-de-Dados-caeab1c35da14c829528da9215d3f4b8
https://www.notion.so/Definir-cria-o-dos-Decks-be9e45bbbcf841bb8c5b592496c30dde
https://www.notion.so/Artigo-sobre-a-arquitetura-de-dados-669c54f6efa9450aaa5bda9011ec5342
https://www.notion.so/Prot-tipo-de-caso-de-uso-real-0b5ecd59a8b84a30ad4494c697367c35
https://www.notion.so/Tela-de-conclus-o-de-um-deck-01f5787bd1af458dab37ef9386899735
https://www.notion.so/Artigo-sobre-a-flexibilidade-do-Agile-Scrum-342f2d11366a4934ba4162413e31f0fd
https://www.notion.so/Artigo-sobre-o-porqu-da-escolha-das-tecnologias-projeto-e-empresa-879e995366794066a5e9b69d7b18339f
https://www.notion.so/Artigo-sobre-UX-UI-6d10b753d3d24af3a41b30312ab8e95f
https://www.notion.so/Sobrescrever-estrutura-de-temas-Material-382cde699fd0400b901d9ae95388219d
https://www.notion.so/Componente-de-tag-0baac87a55184a42a0c5720ed641cc80
https://www.notion.so/Componente-de-linear-progress-d0afdabeca0844699ba206f7b67cf97c
https://www.notion.so/Componente-de-circular-progress-73cff3bccb624e0b97a952712a3b5a6d
https://www.notion.so/Componente-de-external-link-581714aaf72644efa1e36210ad7f160c
https://www.notion.so/Card-pertence-a-um-deck-4b68993819b64851bb64891c7d1c85f5
https://www.notion.so/Tab-com-a-tela-de-decks-25b7c3929382475d9a8127acc7a5e059
https://www.notion.so/Tela-de-detalhes-de-um-deck-dacaac53e73d4496b7b45eb5dac6bb89
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Name Tipo de Tarefa Prioridade Status

Transição (animação) para esta tela
detalhes

Desenvolvimento Backlog

Tela de execução de um deck Desenvolvimento Backlog

Componente de "terminal" do "deck" Desenvolvimento Backlog

Transição de pergunta/resposta do
componente de terminal

Desenvolvimento Backlog

Status Totais do Github ao fim da Sprint 2

4
Issues abertas

1
Issues fechadas

2
PR's abertos

12
PR's fechados

Agora sim é que a roda começou a girar, geramos a primeira versão do projeto 
(mesmo sendo um pre-release não funciona da aplicação). Ficamos muito 
contentes em ver que a comunidade já começou a contribuir para o projeto, 
apesar da maioria dos PRs serem relacionados à arquitetura, agora 
começaremos a implementar a maioria do código deste projeto, acreditamos 
que estes dados de Issues e PRs comecem a aumentar significativamente.

Também habilitamos a funcionalidade Beta do Github de Discussions no 
projeto - imagine como se fosse um fórum para trocar uma ideia sobre coisas 
particulares, assim conseguimos criar um espaço mais específico das Issues e 
das Discussões.

Planning Sprint 3

https://www.notion.so/Transi-o-anima-o-para-esta-tela-detalhes-2dc5b6e85f5340d392ed38cfad4f0587
https://www.notion.so/Tela-de-execu-o-de-um-deck-ce32cd1621c140a795647612c77424a2
https://www.notion.so/Componente-de-terminal-do-deck-aed00486f0564d9791e3646c1673cb23
https://www.notion.so/Transi-o-de-pergunta-resposta-do-componente-de-terminal-657bff6829ac471497f1aff322f2ede9
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Com todas as tarefas de UX/UI já prontas, conseguimos criar TODAS as tarefas 
em backlog, relativas ao desenvolvimento, ou seja, tudo o que precisamos para 
concluir a primeira versão do projeto. Como estas são muitas, priorizamos as 
primeiras tarefas como algumas mais fáceis, para que conseguirmos definir 
alguns padrões iniciais do projeto, ou seja, por mais que o ideal seja sempre 
pegarmos as tarefas mais difíceis primeiro, esta primeira sprint de 
desenvolvimento serve para observar o caminho à frente, para que nas outras 
sprints, trilhemos as mais complexas com menor dificuldade. Imagine como se 
fosse uma sprint de reconhecimento, mas obviamente sem o luxo de só 
observar, e sim executar tarefas menos árduas, se assim podemos dizer.

O objetivo desta Sprint gira em torno deste exato fator: implementar os 
componentes genéricos, conjuntamente com o primeiro fluxo da aplicação, 
fluxo este que consideramos de fácil implementação.

Muito importante: algumas destas implementações são somente visuais, 
utilizando dados de mentira (ou seja, fakes), portanto, mesmo que todas as 
tarefas que conectam a parte lógica com a interface já foram criadas, algumas 
não serão pegas nesta sprint.

Objetivos Principais da Sprint 3

 Implementar o styleguide dentro da aplicação (theme);

 Implementar o visual do fluxo de listagem de decks (visual + lógica);

 Implementar o visual do fluxo de progresso (visual);

 Implementar todos os componentes reutilizáveis;

 Gerar os Termos de Uso (e/ou Política de Privacidade);

 Escrever o artigo técnico sobre a decisão de tecnologias para fazer o 
app.

É importante ressaltar que renomeamos algumas das tarefas anteriores para 
ter uma clara distinção à qual "fluxo" aquela tarefa de desenvolvimento 
pertence. Os seguintes prefixos abaixo podem são definidos:

_ - Componentes reutilizáveis

A - Fluxo de listagem dos decks (principal)
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B - Fluxo de detalhes/execução de um deck

C - Fluxo de ajustes

D - Tarefas de conexão da parte lógica com a UI

Planejamento de Tarefas

Name Tipo de Tarefa Prioridade Status

_.1 - Sobrescrever estrutura de temas
Material)

P1 À Fazer

_.2 - Componente de tag P1 À Fazer

_.3 - Componente de linear progress P1 À Fazer

_.4 - Componente de circular progress P1 À Fazer

_.5 - Componente de external link P1 À Fazer

Ajustes na tela de Settings P1 À Fazer

A.1 - Card pertence a um "deck" P2 À Fazer

A.2 - Tab com a tela de decks Explorar
+ Revisar)

P2 À Fazer

A.3 - Tab com a tela de progresso P2 À Fazer

D.3 - Conectar dados na tela de decks
Explorar/Revisão)

P2 À Fazer

Artigo sobre o porquê da escolha das
tecnologias

P3 À Fazer

Criar os Termos de Uso (e Política de
Privacidade)

P3 À Fazer

Criar mais decks e colocar todos no
formato idealizado na tarefa de
implementar a execução de um card

Processo Backlog

Metadados para subir nas lojas Processo Backlog

Ícone do app UX/UI Backlog

Artigo sobre a arquitetura (depois das
escolhas das tecnologias)

Processo Backlog

https://www.notion.so/_-1-Sobrescrever-estrutura-de-temas-Material-e69ca35cdb03456b8ef84c1b3834fea4
https://www.notion.so/_-2-Componente-de-tag-2d813894e13f4fc190b15259c04f37ca
https://www.notion.so/_-3-Componente-de-linear-progress-3c10bc093bae44d6a107529749c19ce0
https://www.notion.so/_-4-Componente-de-circular-progress-f7478ffbeb1e450c86859a413d779447
https://www.notion.so/_-5-Componente-de-external-link-9f0f3cb1dd024bf0876d40046f05b3bf
https://www.notion.so/Ajustes-na-tela-de-Settings-9d27ae7eed354300b78569ad5fe16f15
https://www.notion.so/A-1-Card-pertence-a-um-deck-c3edf6b674de4696bf458b827c5d4ee3
https://www.notion.so/A-2-Tab-com-a-tela-de-decks-Explorar-Revisar-bef4a5e9521b41b397ae3536901d09f8
https://www.notion.so/A-3-Tab-com-a-tela-de-progresso-9d626b00625744e5b7a2269a6db73eeb
https://www.notion.so/D-3-Conectar-dados-na-tela-de-decks-Explorar-Revis-o-86be3cc449bb44a8a609a09479dbe4b4
https://www.notion.so/Artigo-sobre-o-porqu-da-escolha-das-tecnologias-3cf69e0803ef4953908de180a894332f
https://www.notion.so/Criar-os-Termos-de-Uso-e-Pol-tica-de-Privacidade-6a9d730ca6644c2e8a7b51ea2178c2b1
https://www.notion.so/Criar-mais-decks-e-colocar-todos-no-formato-idealizado-na-tarefa-de-implementar-a-execu-o-de-um-car-e9109bd642cf46b981e0d5c586268ae0
https://www.notion.so/Metadados-para-subir-nas-lojas-0b916cfe3395411890dd55be06fb424b
https://www.notion.so/cone-do-app-95830bc98b2b41c3af91654e2baf5448
https://www.notion.so/Artigo-sobre-a-arquitetura-depois-das-escolhas-das-tecnologias-3a39342f88734808a4cd7d7fa44a7b4a
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Name Tipo de Tarefa Prioridade Status

Artigo sobre a flexibilidade do
Agile/Scrum

Processo Backlog

Artigo sobre UX/UI Processo Backlog

B.1 - Tela de detalhes de um deck Desenvolvimento Backlog

B.1.1 - Transição (animação) para esta
tela detalhes

Desenvolvimento Backlog

B.2 - Tela de execução de um deck Desenvolvimento Backlog

B.3 - Componente de "terminal" do
"deck"

Desenvolvimento Backlog

B.3.1 - Transição de pergunta/resposta
do componente de terminal

Desenvolvimento Backlog

B.4 - Tela de conclusão de um deck Desenvolvimento Backlog

C.1 - Tela de Settings Desenvolvimento Backlog

D.1 - Criar estrutura de versionamento
dos decks

Desenvolvimento Backlog

D.2 - Inserir Crashlytics Desenvolvimento Backlog

D.4 - Conectar dados na tela de
progresso

Desenvolvimento Backlog

D.5 - Conectar dados no fluxo de
execução de um card

Desenvolvimento Backlog

https://www.notion.so/Artigo-sobre-a-flexibilidade-do-Agile-Scrum-dbb74723ea054c5f917d2ef069171bc2
https://www.notion.so/Artigo-sobre-UX-UI-4e52913b69974a2db1a405e64d5cc36b
https://www.notion.so/B-1-Tela-de-detalhes-de-um-deck-e6f2e51b36694ef8b151c939988afe60
https://www.notion.so/B-1-1-Transi-o-anima-o-para-esta-tela-detalhes-4153db4a58394e5fadd852e734c80e44
https://www.notion.so/B-2-Tela-de-execu-o-de-um-deck-bc91116537c54ad987ef49cb746ea8a2
https://www.notion.so/B-3-Componente-de-terminal-do-deck-9d2446fa5931411791995646a3707daa
https://www.notion.so/B-3-1-Transi-o-de-pergunta-resposta-do-componente-de-terminal-96f02fa21d3347a09e2be45f393d7316
https://www.notion.so/B-4-Tela-de-conclus-o-de-um-deck-4e1a2c9afdf34d5ba5f953a75796610a
https://www.notion.so/C-1-Tela-de-Settings-ad5a07f379564ddaba769dc7e5861816
https://www.notion.so/D-1-Criar-estrutura-de-versionamento-dos-decks-92e9e70158354a22844090563fa8412e
https://www.notion.so/D-2-Inserir-Crashlytics-d8b1dc991e1040db9d68cd2b9cecd0f0
https://www.notion.so/D-4-Conectar-dados-na-tela-de-progresso-63d72c12990342c69d3b87600d5c6ca0
https://www.notion.so/D-5-Conectar-dados-no-fluxo-de-execu-o-de-um-card-945baba6285a49cca57d0e75f46cd0a3

