《MM操作数据库》

配置数据库连接
打开mm根目录下的core目录
备注：core目录是核心文件目录，负责加载一些机制和辅助函数等
打开config.json文件，修改数据库连接
备注：config.json是一个全局配置文件，里面的所有参数，可以通过$.config获得

$是全局变量，详细的方法属性可以通过console.log($)或者$.keys($)查看

保存并关闭文件
创建数据库管理器
在action_main.js文件中输入创建数据库管理器函数
在main函数中将创建的管理器实例化并赋值给DB参数
备注：$.push(db,sql.db,true)；表示将sql.db对象的属性、函数映射到db中，

相当于db = object.assign(db,sql.db); 如果没有true参数，则只会将db本身后的属性名作用设，其他的不变。

操作Mysql数据库
在接口脚本的main函数中输入db.table = “home_article”
输入var ret = await db.get(” `title`=’文章’ ”)查询数据库
备注：数据库的操作基本就是db.后面加函数名。常用函数有add增、del删、set改、get查，改需要带入两个参数，分别是查询条件和修改项

输入var ret = await db.getObj({title:’文章’})用对象查询数据库
备注：同样的，在add、del、set、get后面加Obj都可以通过对象的方式操作数据库
输入var ret = await db.run(“select * from `home_article`”)用原生sql语句操作数据
备注：run()可以用来查询数据库，传入原生sql语句。

exec()用来增删改数据，同样是传入原生的sql语句
通过对象数据库
在接口脚本的main函数中输入db.table = “home_article”
输入db.key= “article_id”，设置主键
输入var obj = await db.getOne({title:’文章’})用对象查询一条数据
输入obj.title = ”新文章”来修改数据库
注意，这里是修改对象的同时，数据库也被修改了。getOne()函数本身是获取一条数据用的，但当db.key= “article_id”，设置主键之后，所返回的对象的属性发生改变时，也会同步改变数据库的数据。

输入obj.hot += 100 让访问人气加100
备注：正常情况下，每访问一次是加1的，当然你也可以obj.hot -= 1；这里只是演示通过对象操作数据的好处。不仅让操作数据库更方便，还可以在并发状态下，正确的赋值。

例如一个人充值了两次100元，那么数据库中money 应该是 100 + 100 = 200元。而如果使用sql语句，或set()函数来操作数据库的话，要是网络发生延迟，那么并发可能会让数据库的结果是第一次修改未100，第二次再修改未100，使得保存结果错误，而 obj.hot += 100则不会
