《MM使用redis缓存》

创建一个redis管理器
打开core/init.js文件
输入以下代码：
var redis = $.redis_admin($.dict.server);

redis.setConfig($.config.redis);

redis.open();

$.cache = redis;
备注：$.cache是原本内置的缓存方式，$.cache = redis；表示用redis代替原本的cache缓存。替换后，操作方式不变。
操作缓存
找到想要操作缓存的位置，例如接口脚本文件的main函数中。
输入await $.cache.add(”token”,”13123132afara”,30) 添加缓存
add可以带2个或3个参数。add带两个参数表示持久缓存，带三个参数的话，第三个参数为缓存的时长，单位分钟
输入await $.cache.set(”token”, “AB3LJF08133”) 修改缓存
set可以带2个或3个参数。set带两个参数表示仅修改值，带三个参数的话，第三个参数为缓存的时长，表示滑动过期。例如用户持续操作下，那么一致保持登录，否则15分钟没操作，则自动访问牌过期。那么这时就需要传入第三个参数。
输入await $.cache.del(”token”) 删除缓存
输入var token = await $.cache.get(”token”) 查询缓存
备注：缓存的操作就是键值对，通过add增、del删、set改、get查
