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一、消息模型  

点对点  

消息生产者向消息队列中发送了一个消息之后，只能被一个消费者消费一次。

发布/订阅  

消息生产者向频道发送一个消息之后，多个消费者可以从该频道订阅到这条消息并消费。

发布与订阅模式和观察者模式有以下不同：
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观察者模式中，观察者和主题都知道对方的存在；而在发布与订阅模式中，发布者与订阅者不知道对方的存
在，它们之间通过频道进行通信。
观察者模式是同步的，当事件触发时，主题会调用观察者的方法，然后等待方法返回；而发布与订阅模式是异
步的，发布者向频道发送一个消息之后，就不需要关心订阅者何时去订阅这个消息，可以立即返回。

二、使用场景  

异步处理  

发送者将消息发送给消息队列之后，不需要同步等待消息接收者处理完毕，而是立即返回进行其它操作。消息接收者
从消息队列中订阅消息之后异步处理。

例如在注册流程中通常需要发送验证邮件来确保注册用户身份的合法性，可以使用消息队列使发送验证邮件的操作异
步处理，用户在填写完注册信息之后就可以完成注册，而将发送验证邮件这一消息发送到消息队列中。

只有在业务流程允许异步处理的情况下才能这么做，例如上面的注册流程中，如果要求用户对验证邮件进行点击之后
才能完成注册的话，就不能再使用消息队列。

流量削锋  

在高并发的场景下，如果短时间有大量的请求到达会压垮服务器。

可以将请求发送到消息队列中，服务器按照其处理能力从消息队列中订阅消息进行处理。
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应用解耦  

如果模块之间不直接进行调用，模块之间耦合度就会很低，那么修改一个模块或者新增一个模块对其它模块的影响会
很小，从而实现可扩展性。

通过使用消息队列，一个模块只需要向消息队列中发送消息，其它模块可以选择性地从消息队列中订阅消息从而完成
调用。

三、可靠性  

发送端的可靠性  

发送端完成操作后一定能将消息成功发送到消息队列中。

实现方法：

在本地数据库建一张消息表，将消息数据与业务数据保存在同一数据库实例里，这样就可以利用本地数据库的
事务机制。事务提交成功后，将消息表中的消息转移到消息队列中，若转移消息成功则删除消息表中的数据，
否则继续重传。

接收端的可靠性  

接收端能够从消息队列成功消费一次消息。

两种实现方法：

保证接收端处理消息的业务逻辑具有幂等性：只要具有幂等性，那么消费多少次消息，最后处理的结果都是一
样的。
保证消息具有唯一编号，并使用一张日志表来记录已经消费的消息编号。

参考资料  
Observer vs Pub-Sub
消息队列中点对点与发布订阅区别
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