1. Удалить все файлы с расширением  *.col в нужных папках с локациями.
2. Запустить игру и выбрать нужную локацию.

3. Стать в удобное для просмотра освещения место.

4. Выставить стартовую локацию во время 1 час ночи.

5. Сделать быстрое сохранение F6, а затем быструю загрузку F9 – загрузится нужное время и в нужном месте (для просмотра)
6. Запускаем locklighter – клавиша 0 с numlock.

7. В образовавшемся меню должна появиться вкладка Quck process.
8. В поле Hours Outside выбрать текущее время (в данном случае 1) – происходит засветка локации. При наличии фонарей-огней процесс боле длительный. Если ошиблись с выбором времени освещения – можно нажать нужную цифру после данного этапа засветки.
9. Не закрывая locklighter-а, нажимаем поле с надписью Quck process – открывается новое меню. Там выбираем строку Save lights – и в появившемся вкладыше нажимаем кнопку Save.  Данная погода сохранена. Если до сохранения погоды случайно был закрыт locklighter, его можно снова открыть клавишей 0 с numlock-а и без переосветки сохранить, как сказано выше.
10. Закрываем locklighter, переходим на следующую погоду, делаем быстрое сохранение F6, а затем быструю загрузку F9 – загрузится нужное время и снова в нужном месте (для просмотра). 

11. Повторяем процесс засветки с пункта 7. 
Так надобно произвести для всех 24 часов на данной локации.

После засветки из директории локации можно для приличия удалить файлы типа ЛОКАЦИЯ_LOCATORS_ПОГОДА.COL.

При освещении выходов из городов с разными стенами, после каждой процедуры по всем 24 часам на одну из стен, прежде чем приступить к освещению выхода с другой стеной, требуется переместить предыдущие *.col-ы во временную папку, и так делать для всех типов стен с новыми папками для каждой стены. После засветки всех трёх стен на один выход необходимо слить все *.col-ы в нужную директорию, перезаписав повторяющиеся.
