 Схема объекта Ship

Иерархия объекта Корабль содержит элементы полигонального mesh-а и локаторы, а также группы, состоящие  из  определенных наборов локаторов и полигональных объектов.

Очень важно соблюдать иерархию сцены, а также имена родительских объектов (все важные имена, которые должны быть соблюдены, выделены жирным шрифтом; все остальные элементы именуются произвольно, хотя и по определенной логической схеме. Вершиной  иерархии является локатор  waterline , к которому подчинена иерархия, описанная ниже:

	fireplace
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	locator 1
	
	
	Группа локаторов, расположенных в местах возможного возникновения пожаров на палубе при повреждении корабля

	
	locator 2
	
	
	

	
	…
	
	
	

	lights
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	l001
	
	
	Группа локаторов, расположенных в местах установки фонарей и других источников света. Имена локаторов имеют специальные обозначения: первая буква l, далее идет или просто номер от 001, если локатор отвечает за фонарь на корпусе или палубе (пример: l001, l002), или буква m, если фонарь относится к мачте, за которой идёт одна цифра с номером мачты + любые номера от 001 (пример: lm1001, lm 1002, lm2001, lm2002). Если фонарь крепится к рее, наименование строится по схеме: lm(номер мачты)(номер реи)(просто номер) (пример: fm2c301). Номер реи берется из имени реи – например: имя реи rey_c3, её номер c3.

	
	l002
	
	
	

	
	lm1001
	
	
	

	
	lm1002
	
	
	

	
	lm2001
	
	
	

	
	lm2002
	
	
	

	
	lm2001
	
	
	

	
	lm2c301
	
	
	

	
	…
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	flares
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	f001
	
	
	Группа локаторов. Схема похожа на локаторы lights. Имена локаторов flares имеют специальные обозначения: первая буква f, далее идет или просто номер от 001, если локатор отвечает за фонарь на корпусе или палубе (пример: f001, f002), или буква m, если фонарь относится к мачте, за которой идёт одна цифра с номером мачты + любые номера от 001 (пример: fm1001, fm 1002, fm2001, fm2002). Если фонарь крепится к рее, наименование строится по схеме: fm(номер мачты)(номер реи)(просто номер) (пример: fm2c3). Номер реи берется из имени реи – например: имя реи rey_c3, её номер c3.

	
	f002
	
	
	

	
	fm1001
	
	
	

	
	fm1002
	
	
	

	
	fm2001
	
	
	

	
	fm2002
	
	
	

	
	fm2001
	
	
	

	
	fm2c301
	
	
	

	
	…
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	vants
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	vant1l
	
	
	Группа локаторов, отвечающая за начало крепления вант со стороны корпуса корабля. Имена строятся по схеме: vant(номер мачты)l(или r, в зависимости от борта)

	
	vant1r
	
	
	

	
	vant2l
	
	
	

	
	vant2r
	
	
	

	
	…
	
	
	

	cannonf
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	locator 1
	
	
	Группа локаторов, отвечающая за пороховые выхлопы из пушек, расположенных на носу корабля. Позиционируются по центрам жерл пушек.

	
	locator 2
	
	
	

	
	…
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	cannonb
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	locator 1
	
	
	Группа локаторов, отвечающая за пороховые выхлопы из пушек, расположенных на корме корабля. Позиционируются по центрам жерл пушек.

	
	locator 2
	
	
	

	
	…
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	cannonl
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	locator 1
	
	
	Группа локаторов, отвечающая за пороховые выхлопы из пушек левого борта корабля. Позиционируются по центрам жерл пушек.

	
	locator 2
	
	
	

	
	…
	
	
	

	cannonr
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	locator 1
	
	
	Группа локаторов, отвечающая за пороховые выхлопы из пушек правого борта корабля. Позиционируются по центрам жерл пушек.

	
	locator 2
	
	
	

	
	…
	
	
	

	hull
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	…
	
	
	Группа, содержащая все полигональные объекты корабля, относящиеся к корпусу и палубным надстройкам (всё кроме мачт и рей). Полигональные объекты  могут быть или скомбайнены, или разложены по группам для удобства внутри группы hull.

	
	…
	
	
	

	
	…
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	path
	
	
	
	Локатор,  имеющий в иерархии полигональный объект, описывающий пространство, по которому передвигается игровой персонаж или палубная команда

	
	…
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	mast1
	
	
	
	Локатор первой (фок-мачты) мачты. Крепится у основания.

	
	…
	
	
	Полигональный mesh первой мачты.

	
	rey_a1
	
	
	Локатор первой от палубы реи.

	
	
	…
	
	Полигональный mesh первой от палубы реи.

	
	
	saild
	
	Группа первого от палубы паруса.

	
	
	
	sail1
	Локаторы  мест крепления паруса на рее. Левый борт sail1, правый борт sail2.

	
	
	
	sail2
	

	
	
	
	sail3
	Локаторы  нижних концов паруса. Левый борт sail4, правый борт sail3.

	
	
	
	sail4
	

	
	
	
	ropeb…
	Локаторы  крепления веревок к нижним концам паруса.

	
	
	
	ropeb…
	

	
	
	ropee…
	
	Локаторы  крепления конечных частей верёвок к рее.

	
	
	ropee…
	
	

	
	rey_b1
	
	
	Иерархия второй от палубы реи первой мачты. Содержит те же элементы, что и предыдущая рея

	
	
	…
	
	

	
	
	saild
	
	

	
	
	
	sail1
	

	
	
	
	sail2
	

	
	
	
	sail3
	

	
	
	
	sail4
	

	
	
	
	ropeb…
	

	
	
	
	ropeb…
	

	
	
	ropeb…
	
	Локаторы  крепления базовых частей верёвок к рее (опционально)

	
	
	ropeb…
	
	

	
	
	
	
	

	
	ropeb…
	
	
	Локаторы  крепления базовых частей верёвок к мачте.

	
	ropeb…
	
	
	

	
	flag
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	f1
	
	Группа локаторов, описывающая геометрию паруса.  f1 и f4 – места крепления к мачте.

	
	
	f2
	
	

	
	
	f3
	
	

	
	
	f4
	
	

	mast2
	
	
	
	Иерархия второй (грот-мачты) мачты. Повторяет те же элементы, что и mast1. Отличием является наличие группы локаторов vants. И имеет другое количество рей.

	
	…
	
	
	

	
	rey_a2
	
	
	

	
	
	…
	
	

	
	
	saild
	
	

	
	
	
	sail1
	

	
	
	
	sail2
	

	
	
	
	sail3
	

	
	
	
	sail4
	

	
	
	
	ropeb…
	

	
	
	
	ropeb…
	

	
	
	ropee…
	
	

	
	
	ropee…
	
	

	
	rey_b2
	
	
	

	
	
	…
	
	

	
	
	saild
	
	

	
	
	
	sail1
	

	
	
	
	sail2
	

	
	
	
	sail3
	

	
	
	
	sail4
	

	
	
	
	ropeb…
	

	
	
	
	ropeb…
	

	
	
	ropee…
	
	

	
	
	ropee…
	
	

	
	rey_c2
	
	
	

	
	
	…
	
	

	
	
	saild
	
	

	
	
	
	sail1
	

	
	
	
	sail2
	

	
	
	
	sail3
	

	
	
	
	sail4
	

	
	
	
	ropeb…
	

	
	
	
	ropeb…
	

	
	
	ropee…
	
	

	
	
	ropee…
	
	

	
	ropeb…
	
	
	

	
	ropeb…
	
	
	

	
	vants
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	vant1u
	
	Группа локаторов, обозначающих верхушки вант. Локатор vant1u обозначает вант правого борта, vant2u вант левого борта.

	
	
	vant2u
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	mast3
	
	
	
	Иерархия третьей (Бизань-мачты) мачты. Повторяет все те же элементы, что и mast2. Отличие лишь в именах локаторов рей: rey_a3, rey_b3, rey_c3.

	
	…
	
	
	

	
	
	…
	
	

	
	
	
	…
	

	mast4
	
	
	
	Иерархия четвертой (дополнительной) мачты. Повторяет все те же элементы, что и mast2. Отличие лишь в именах локаторов рей: rey_a4, rey_b4, rey_c4 (опционально).

	
	…
	
	
	

	
	
	…
	
	

	
	
	
	…
	

	fonar_day
	
	
	
	Иерархия, содержащая полигональные объекты корабельных фонарей. 

	
	…
	
	
	

	fonar_night
	
	
	
	Дубликат  иерархии fonar_day. 

	
	…
	
	
	

	ropee…
	
	
	
	Локаторы  крепления конечных частей верёвок к корпусу корабля.

	ropee…
	
	
	
	

	ropee…
	
	
	
	

	ropee…
	
	
	
	

	camera
	
	
	
	Локатор, описывающий положение камеры, висящей над палубой.

	
	
	
	
	


